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 آموزش فال پاسور 

 
 اکثرا با ورق ھاي بازي پاسور آشنايي داريد ھمینطور با برخي شیوه ھاي پاسور

 عدد ھستند ۵٢اين ورق ھا .دراينجا به برخي روش ھا و تعبیر آنھا مي پردازيم.
 .و با استفاده از انھا به پیشگويي مي پردازيم

 . دسته تقسیم میشوند۴اين ورق ھا به 
 . ورق را باھم مخلوط کرده و بر بزنید ۵٢براي فال بايد ھمه 

 

 
 

 :فال احساس
 فال احساس براي اطلاع از احساس شخص مقابل نسبت به شما و

 ابتدا! ده بسیار جالب و تعجب آور احساس شما نسبت به آن شخص است يه فال سا
 . ورق ھا را خوب بر بزنید به حالتي كه پشت ورق ھا ببینید نه روي ورق را

 حرف است ۴داراي " مینا " مثلا. سپس به تعداد اسم شخص مقابل بچینید 
 ورق كنار ھم بگذاريم و سپس به ترتیب ۴بنابرين بايد از اول دسته به تر تیب 

 سپس دسته ھا را از. دسته مي كنیم  ۴به پر كردن ھمه  از اولین ورق شروع
 شما. حالا شروع به خواندن و تعبیر مي كنیم .اولین دسته روي ھم قرار دھید 

 حالا از ھر ٧و  ٧بايد ورق ھاي مشابه را پیدا كنید و كنار بگذاريد مثلا 
  . نوعي بود

كنار بگذاريد به اين ترتیب ھمه ورق چنانچه كنار ھم بودند انھا را از بقیه دسته جدا كرده و 
 :ھاي مشابه را كنار بگذاريد و تعبیر كنید

 دوست داشتن :، يا ھمان تك نشان  ١
 دلي٢ترديد و  : ٢
 ازدواج قصد ازدواج داشتن :٣
 مشكل داشتن :۴
 ناراحتي و غم : ۵
 - نامه -تماس و ارتباط تلفني  :۶
 را دارد حكايت از فكر كردن زياد و به ياد او بودن :٧
 از تیپ و قیافه شما خوشش میاد :٨
 از رفتار و اخلاق شما خوشش میاد:٩

 دوري -فاصله :١٠
اگر براي مرد باشد نشان از غیرت و تعصب دارد اگر براي زن باشد يعني شخص : سرباز 

 . ديگري ھم در زندگي او نقش مھمي دارد
 بي

 و اگر براي مرد باشداگر براي زن باشد نشان از غیرت آن زن را دارد : بي 
 ممكن است از اعضای! حتما رقیب نیست ( يعني زني ديگر را ھم دوست دارد 

 (خانواده شخص باشد
 به معني سلطان دل بودن: شاه

 سپس از كارت ھاي
 باقیمانده يك كارت با نیت احساس اصلي طرف مقابل بكشید و يك كارت با نیت



 

 

 ا نیت احساس مشترك بكشید و تبعیراحساس خود فال گیرنده بكشید و كارت سوم ب
 . . .كنید

  

  

 فال ورق
 

 كارت ھا باید توسط شخصی كه فال برایش گرفته می شود مخلوط شده و 
 

 اصطلاحا بر زده شود در ھنگام بر زدن كارت ھا تا حد امكان باید فقط به 
 

 سوال یا نیت توجه داشت اگر در ھنگام بر زدن یك و یا دو كارت بر زمین 
 
 تاد در تفسیر خود به معنی انھا توجه كنیداف.

 
 برای تفسیر فال ابتدا به تکرار کارت ھا مراجعه كرده و سپس برای پیدا كردن 

 
 تركیبات احتمالی كه ممكن است بوجود امده باشد به ترکیب دیگر توجه كنید 

 
 در نھایت معنی کارت ھا را جستجو كرده و در تفسیر نھایی خود انعطاف 

 
 فرضا اگر نیت من در مورد امكان خرید . معانی را در نظرداشته باشیدپذیری 

 
 یك ماشین جدید باشد و در فال كارت ھا طوری تركیب شده باشند كه نشان 

 
 دھنده ازدواج باشد در اینجا شاید بتوان ازدواج را به بدست اوردن ماشین 

 
 د علاقه خود را با مراجعه به انواع فال ھا می توانید فال مور. تعبیر كرد

 
 در صورتی كه مربع جارویی را انتخاب می كنید توجه داشته باشید . پیدا كنید

 
 كه انتخاب کارت شخصی مھم ترین مرحله این فال است.
 

 تکرار کارت ھا
 
 

در ھر کدام از انواع فال ھای ذکر شده اگر کارتی دو بار و یا بیشتر تکرار شده باشد مفھوم 
 ید در تفسیر خود به ان توجه کنیدبخصوصی دارد که با

 
 دو بار تکرار

 سه بار تکرار
 چھار بار تکرار

 
 

 اس
 اگر دل و گشنیز بود.ھمکاری و گردھم ایی

 یعنی ازدواج و اگر خشت و پیک بود یعنی شراکت نا مطلوب
 خبر خوب



 

 

 سر بلندی.افتخار
 

 شاه
 ھمکاری شغلی

 حمایت
 موفقیت.جایزه

 
 دام

 دوست مونث ملاقات با.کنجکاوی.غیبت
 دیدار.خیانت به اعتماد

 رسوایی.معاشرت
 

 سرباز
 عدم توافق

 بحث و جدل.دوستان غیر واقعی
 جشن.نبرد

 
 ده

 اگر دل و خشت بود یعنی ازدواج.بھبود شرایط
 بھم خوردن نقشه ھا

 موفقیت حتمی
 
 نه

 سود جزیی
 سلامتی

 به وقوع پیوستن ارزو
 

 ھشت
 س نواگر دل و خشت بود یعنی لبا.بی احتیاطی

 زمان نا مناسب برای برنامه ھای مھم
 مسیولیت زیاد.نگرانی شدید

 
 ھفت
 اگر دل و خشت بود یعنی عشق.تفریح

 کسالت جزیی
 تبانی

 
 شش
 مقابله

 کار سخت
 مسایل غیر منتظره

 
 پنج

 مسایل شخصی
 نا رضایتی

 بدست اوردن یک میل شخصی
 

 چھار
 نا استوار



 

 

 از ھم پاشیده شدن شالوده
 مکان امن

 
 سه

 انتخاب
 استوار

 امید
 
 دو

 جدایی
 تغییر جھت

 بر سر دو راھی
 
 

 ترکیبات دیگر
 
 

 در ھر نوع از فال ورق ممکن است ترکیباتی از کارت ھا ایجاد شود که
 

 رایج ترین انھا. بعضی از این ترکیبات دارای مفاھیم بخصوصی ھستند
 
 عبارتند از :
 

 اس خشت و ده دل
 شود رابطه ای که به ازدواج منتھی می

------------  
 اس خشت و ده خشت

 ازدواج برای مادیات
------------  

 اس خشت و شش دل
 دعوت

------------  
 اس خشت و نه دل

 نامه عاشقانه
------------  

 اس گشنیزھمراه با تعدادی خشت 
 موفقیت در مسایل مالی 

------------ 
 ھمیت نوع شاه و دام دام پیک اگر بین یک شاه و یک دام قرار گیرد بدون ا

 از بین رفتن رابطه یا دوستی 
------------ 

 سرباز ھمراه با تعدادی خشت بدون اھمیت نوع سرباز
 دریافت خبری در رابطه با پول 

------------ 
 ده خشت و ھفت پیک

 تاخیر 
------------ 

 ھشت دل و نه خشت 



 

 

 مسافرت 
------------ 

 ھشت پیک و نه پیک
 بیماری

------------  
 نه پیک و ده پیک

 بیماری
------------  

 سه و ھفت و ده خشت در صورتی که ھر سه کارت وجود داشته باشند
 ارزویی که به وقوع می پیوندد 

------------ 
 ده دل و دام دل و شاه دل 

 امکان ازدواج 
------------ 

 نوع  تعداد زیادی کارت تصویری از قبیل سرباز و دام و شاه بدون اھمیت
 گردھم ایی 
------------ 

 پنج پیک و ھشت پیک 
 اخطار. ھشدار

 
 
 
 

 معنی کارت ھا
 

 این چھار سری عبارتند از. کارت ھا از چھار سری عمده تشکیل شده اند
 

 دل که از نظر کلی به جنبه ھای عاطفی زندگی تعلق دارد
 

 گشنیز که بیشتر بیانگر حالت ھای معنوی است
 

 خشت که به مادیات وابسته است 
 

 پیک که بیشتر به چھره منفی زندگی اشاره می کند
 

 در پایین ھمشونو توضیح دادم

 سری دل
 
 

 در(عشق جدید.دوستی.عشق.خوشبختی) اس 
 یک نامه عاشقانه).حد یک دوستی ساده تا بیشتر

 
 توصیه ای خوب.صمیمی.صادق.روشنمردی با موھای .مھربان.بی پروا.سخاوتمند) شاه 

 
 حامی.مھربان.از خود گذشته.زنی با موھای روشن.قابل اطمینان) دام 

 



 

 

. مھربان.خوش طینت.جوانی با موھای روشن.یک دوست نزدیک.یک دوست خوب) سرباز 
 شاید شخصی با رفتار بچه گانه

 
 خوشبختی.خوش شانسی) ده 

 
 رزو بخصوص در مورد عشقاحتمال بر اورده شدن ا.کارت ارزو ھا) نه 
 

 شرکت در جشن .دعوت شدن به جشن.دعوت.دیدار کنندگان.دیدار ھا) ھشت 
 

 قول ھای وفا نشده.توقعات.غیر واقع بینی.خیال پردازی.یک شخص غیر قابل اعتماد) ھفت 
 

 امکان دریافت کمک.تجدید یک دوستی قدیمی.سخاوت.خوش شانسی غیر منتظره) شش 
 

بھم خوردن یک رابطه یا .حسودی که در اطراف شما ھستنداشخاص .حسادت) پنج 
 غم.در تصمیم گیری دقت کنید.دوستی

 
 ازدواج دیر.امکان به تعویق افتادن.امکان مسافرت.تغییرات) چھار 

 
 چیزی نگویید که بعدا پشیمان شوید. احتیاج به دقت و توجه.نوعی اخطار) سه 

 
 ثروت.موفقیت.لی یا عاطفییک رابطه شغ.امکان روابط عاطفی.دوستی) دو 
 
 
 
 

 سری گشنیز
 
 

نامه ای در .سلامتی.ثروت.عشق و خوشبختی.بدست اوردن.مالکیت.ھماھنگی.توازن) اس 
 تلاش جدید.رابطه با پول

 
 

 سخاوتمند.صمیمی.صادق.مردی با موھای تیره) شاه 
 
 

 بخود مطمین.کارگشا.جذاب.زنی با موھای تیره) دام 
 
 

 عامی.خوش شانس.جوانی با موھای تیره.اطمینانیک دوست قابل ) سرباز 
 
 

 مسافرت.خوش شانسی.ھدیه.دریافت پول از طریقی غیر منتظره) ده 
 
 

 لجاجت.لجوج نباشید.یک رابطه عاطفی جدید) نه 
 
 

 در تصمیم گیری عجله نکنید.طمع.حسادت.مشکلات شخصی یا شغلی.جناح مخالف) ھشت 



 

 

 
 

دردسری که ممکن است از جانب .مورد دخالت بیجاھشدار در .رقابت.موفقیت.ثروت) ھفت 
 شخصی از جنس مخالف باشد

 
 

 نتیجه موفقیت امیز.دریافت کمک مالی.موفقیت در کسب) شش 
 
 

 مشاجره جزیی.کمک از جانب دوست یا ھمسر.دوستان جدید) پنج 
 
 

 تغییرات نامطلوب.خیانت.دروغ.بد شانسی) چھار 
 
 

 افراد و وقایع مفید.ازدواج با شخصی ثروتمند.امیزازدواج یا توافقی موفقیت ) سه 
 
 

 شایعه.مخالفت.ناراحتی) دو 
 

 سری خشت
 
 

 نامه.پول.جواھر.انگشتر یا حلقه) اس 
 
 

 مردی با موھای روشن.با نفوذ.لجوج) شاه 
 
 
 عاشق مھمانی و غیبت.زنی با موھای روشن.سطح بالا.شوخ طبع) دام !

 
 

 سرزنده.مردی از اقوام.روشنجوانی با موھای ) سرباز 
 
 

 تغییر و تحولات مفید.مسافرت) ده 
 
 

 امکان و شانس بھبود وضعیت مالی.فعالیت.امکانات شغلی جدید) نه 
 
 

 فراز و نشیب ھای مالی.ازدواج دیر وقت) ھشت 
 
 

 مشکلات شغلی.یک ھدیه یا خبر غیر منتظره) ھفت 
 
 

 اج مجددمشکلات ازدو.ھشدار در مورد ازدواج مجدد) شش 



 

 

 
 

 موفقیت شغلی.ملاقات ھای مفید) پنج 
 
 

 بھبود وضعیت مالی.میراث) چھار 
 
 

 نامه رسمی یا قضایی.دعاوی شخصی یا قضایی) سه 
 
 

یک رابطه عشقی که موجب نا رضایتی .یک رابطه عشقی که کم کم مھم می شود) دو 
 ھمکاری شغلی.دیگران است

 
 
 
 

 سری پیک
 
 

 مرگ.فی توام با مشکلیک رابطه عاط.مشکلات) اس 
 
 

 با رفتار سرد.قدرت طلب.جاه طلب.مردی با موھای تیره) شاه 
 
 

 بیوه.بی مرام.جذاب.فریبا.زنی با موھای تیره) دام 
 
 

 با رفتار سرد. شخصی خوش قلب ولی غیر واقع بین.جوانی با موھای تیره) سرباز 
 
 

 محروم.خبرھای بد.محبوس.بد شانسی.نگرانی) ده 
 
 

 بدشانسی در ھمه موارد. مرگ.عصبانیت مفرط.نا بودی.ضعف.افسردگی.مجادله.یرتاخ) نه 
 
 

 فسخ.بی توجھی دوستان.بھم خوردن نقشه ھا و برنامه ھا.مخالفت.ناراحتی) ھشت 
 
 

یک تعھد غیر .از دست دادن یک دوست.ھشدار در مورد امکان بھم خوردن یک دوستی) ھفت 
 غم.ھشدار در مورد شکست.منتظره

 
 

 پشت سر گذاشتن شرایط سخت.بھبودی ھای مختصر.بھبود شرایط زندگی )شش 
 
 



 

 

 کار شکنی و مخالفتی که در نھایت برطرف می شود.دخالت دیگران.اضطراب.تشویش) پنج 
 
 

 بیماری.نگرانی مالی و شغلی.دردسر شغلی.حسادت) چھار 
 
 

 جدایی ناشی از بی اعتمادی. جدایی) سه 
 
 

 جدایی.سخن چینی.یرات نا مطلوبتغی.حیله.فریب.رسوایی) دو 
  

 

 انواع فال ورق
 
 

 رایج ترین انواع فال ورق عبارتند از روش ساده که در ان فقط از سه
 

 روش.کارت استفاده می شود و برای جواب ھای مختصر خوب است
 

 بعدی مربع جادوی است که از نه کارت تشکیل می شود و یکی از نه
 

 این فال برای. فال گرفته می شودکارت سمبل شخصی است که برایش 
 

 روش دیگر نعل اسب است که با ھفت کارت.ھر گونه سوالی مناسب است
 

 انجام شده و برای سوال ھای مھم در رابطه با مسایل مھم زندگی مناسب
 

 فال دیگر دایره اسمعی نامیده می شود که از سیزده کارت تشکیل.است
 

 معرف دوازده ماه سال و یکی ازدر دایره سماوی دوازده کارت . می شود
 

 یکی از معروف ترین انواع فال.کارت ھا معرف حالت کلی سال است
 

 فال رمانی است که در بعضی از کشور ھا فال کولی نیز نامیده, ورق 
 

 اخرین فالی که.در فال کولی از بیست و یک کارت استفاده می شود.شده است
 

 ا ده کارت انجام شده و برای ھمهبه ان خواھیم پرداخت فال ھرم است که ب
 
 نوع سوالی می باشد  .
 
 
 

 روش ساده
 
 

 این روش برای سوالاتی مناسب است که احتیاج به جزییات نیست و یک جواب



 

 

 
 برای انجام و تفسیر این فال ابتدا قسمت .ساده می تواند کافی باشد

 در این روش شخصی که برایش فال گرفته . فال ورق را بخوانید
 

 کارت .شود باید کارت ھا را بر زده و از میان انھا سه کارت انتخاب کند می
 

 کارت دوم در باره حال و سومین کارت به اینده ان ,اول در باره گذشته
 
 موضوع مربوط می شود.

 
 مربع جادویی

 
 

 برای این فال که به نظر من جالب ترین و سرگرم کننده ترین نوع فال ورق
 

 انتخاب کارت باید توسط شما.کارت شخصی را انتخاب کنید می باشد ابتدا باید
 

 اگر. انجام شود و شخصی که فال برایش گرفته می شود حق انتخاب ندارد
 

 برای خودتان فال می گیرید مسلما با شناختی که از خود دارید انتخاب مناسب
 

 بعد از انتخاب و کنار گذاشتن این.ترین کارت شخصی کار ساده ای است
 

 ت برای ادامه فال با رعایت نکاتی که در فال ورق ذکر شد بقیهکار
 

 به شخصی که) قاعدتا باید پنجاه و یک کارت باقی مانده باشد(کارت ھا را 
 

 می خواھید برایش فال بگیرید داده و پس از اینکه کارت ھا را بر زد
 

 مطابق تصویری که مشاھده. چھار کارت از میان انھا خودش انتخاب کند
 

 می کنید این چھار کارت را قرار داده و سپس کارت شخصی که
 

 قبلا کنار گذاشته بودید را به عنوان پنجمین کارت در محل خودش
 

 اضافه کرده و با انتخاب چھار کارت دیگر توسط ان شخص خانه ھای ششم تا

 
 

 نعل اسب
 
 

 این فال با ھفت كارت انجام شده و برای سوالھای مھم از ان
 

 برای انجام این فال احتیاج به كارت شخصی.ه می شوداستفاد
 

 فردی كه برایش فال گرفته می شود باید كارت ھا را. نیست
 

 كارت ھا به .بر زده و ھفت كارت از میان انھا انتخاب كند
 



 

 

 ترتیب از اول تا ھفتم به طریقی كه مشاھده می كنید و با 
 
 می گیرند  چھره كارت ھا به سمت بالا كه دیده شوند قرار.

 
 در صورت تمایل می توانید كارت ھا را مستقیم و بدون قوس 

 
 فرقی ندارد.یاحالت نعل اسب قرار دھید.

 
 در مورد گذشته مسیله ای كه مطرح شده . كارت اول

 
 زمان حال. كارت دوم

 
 اینده نزدیك. كارت سوم

 
 در مورد نكات پیش بینی نشده . كارت چھارم

 
 اطرافیان. كارت پنجم

 
 دوست و دشمن. كارت ششم

 
 نتیجه نھایی . كارت ھفتم

 
 
 

 دایره سماوی
 

 برای این فال سیزده كارت توسط شخصی كه برایش فال گرفته می شود 
 
 انتخاب شده و كارت ھا مطابق تصویری كه مشاھده می كنید قرار می گیرند .

 
 كارت ھای یك تا دوازده ، معرف دوازده . به كارت شخصی احتیاجی نیست

 
 كارت اول به . ماه سال و كارت سیزدھم حالت كلی سال را نشان می دھد

 
 معنی فروردین و یا اولین ماه میلادی نبوده و ھمیشه معرف ماھی است كه فال 

 
 انجام شده حتی اگر اخرین روز ماه باشد.

 
 ابان ماه انجام شده باشد ، كارت شماره یك در  ٢۵روز  فرضا اگر فال در

 
 مورد ابان است و كارت دوم در باره اذر و در نھایت كارت دوازدھم معرف 

 
 كارت سیزدھم حالت كلی دوازده ماه را نشان . مھر ماه سال اینده است

 
 می دھد كه شماره كارت اھمیتی نداشته و فقط نوع سری ان مھم است .

 
 رت سیزدھم كلا كارت ھای سری دل و گشنیز و خشت از ھر برای كا

 
 شماره ای كه باشند مساعد محسوب می شوند و كارت ھای سری پیك جنبه 



 

 

 
 ضمنا برای این فال به نیت كردن احتیاجی نیست چون فال در . منفی دارند

 
 برای چگونگی تفسیر لطفا به فال ورق مراجعه . مورد دوازده ماه اینده است

 

 نیدك.
 

 فال رومانی
 
 
 این فال با بیست و یك كارت و در سه ردیف ھفت تایی انجام می شود .

 
 شخصی كه برایش فال گرفته می شود باید ھفت كارت انتخاب كند كه این ھفت

 
 كارت به ترتیب از چپ به راست چیده شده و اولین ردیف افقی را تشكیل 

 
 ھفت كارت ردیف سوم را  ھفت كارت بعدی ردیف دوم و اخرین. می دھند

 
 ردیف اول در باره گذشته ، ردیف دوم در باره حال و ردیف سوم . می سازند

 
 برای چگونگی انجام و تفسیر این فال . در مورد اینده سوال مطرح شده است

 
 توجه داشته باشید كه در فال ورق ھر چه تعداد . لطفا به فال ورق مراجعه كنید

 
 بھم امیختن معانی كارت ھا و تفسیر فال نیز دشوار تر  كارت ھا بیشتر باشد ،

 
 شده و به تجربه بیشتری نیاز دارد .

 
 
 
 

 فال ھرم
 

 شخصی كه برایش فال گرفته . این فال برای ھر گونه سوالی مناسب است
 

 می شود باید ده كارت انتخاب كند كه كارت ھا به ترتیب و به شكل تصویری 
 

 برای این فال به كارت شخصی نیازی . كه مشاھده می كنید قرار می گیرند
 

 این ھرم از چھار ردیف افقی تشكیل می شود كه ھر كدام از این. نیست
 

 ردیف اول كه . ردیف ھا حاوی اطلاعاتی در مورد سوال مطرح شده است
 

 از ردیف دوم كه . ھمان كارت اول است وضعیت كلی مسئله را نشان می دھد
 

 كارت ھای دوم و سوم تشكیل شده است در مورد تصمیم گیری و انتخاب 
 



 

 

 ردیف سوم در باره موارد و عواملی است كه در موضوع مطرح شده . است
 

 ردیف چھارم ، راه حلی است كه كارت ھا به شما پیشنھاد . تاثیر دارند
 

 ال ورقبرای جزییات انجام فال و چگونگی تفسیر ان لطفا به ف. می كنند
 
 مراجعه كنید .

 
 
 
 
 
 

 
 

 کارت شخصی
 

 اگر. کارت شخصی معرف و سمبل فردی است که فال برایش گرفته می شود
 

 این کارت باید. برای خودتان فال می گیرید انتخاب ان خیلی اسان تر است
 

 برای انتخاب. دام و یا شاه باشد,یکی از کارت ھای تصویری یعنی سرباز
 

 ابتدا با توجه به جنسیت شخص نوع کارت را به این طریقمناسب ترین کارت 
 
 مشخص کنید :

 
 دام برای مونث 
 شاه برای مذکر 

 سرباز برای جوان مونث و مذکر
 

 خشت و یا پیک بودن کارت را با توجه به,گشنیز,در مرحله بعدی باید دل
 

 شخصیت و مشخصات ظاھری ان شخص انتخاب کنید
 
 شخصیت :

 
 ان دل خجالتی و مھرب

 پیک خشک و منطقی 
 خشت خونگرم و معاشرتی 

 گشنیز سر زنده و گرم 
 
 مشخصات ظاھری :

 
 خشت رنگ مو روشن مایل به حنایی یا طلایی ھمراه با چشمان ابی 

 گشنیز رنگ مو قھوه ای ھمراه با چشمان قھوه ای 
 دل رنگ مو نقره ای یا طلایی ھمراه با چشمان سبز



 

 

 پیک رنگ مو و چھره تیره
 

 فرضا اگر می خواھید برای یک شخص جوان فال بگیرید مسلما کارت باید
 

 از طرفی به علت خجالتی بودن ان جوان سرباز دل. یکی از سرباز ھا باشد
 

 مناسب است و از طرفی با داشتن چھره ای تیره سرباز پیک ھم می تواند
 

 گری بیشتردر این قبیل موارد ابتدا ببینید کدام خصوصیت از دی. مناسب باشد
 

 است و مھم تر از ھمه برای انتخاب کارت شخصی ھمیشه از بینش درونی
 

 انتخاب کارت شخصی از این نظر اھمیت دارد که ترکیب. خود استفاده کنید
 
 این کارت با کارت ھای دیگر می تواند معانی بخصوصی بسازد.
  

احساسی نسبت به  این فال که من می خوام اینجا اموزش بدم تشخیص می ده دو نفر چه
 ھم دارند

 خوب پاسور را می دھیم تا دست کسی که می خواھد احساس طرفشان را بداند تا بر بزند
خوب حالا ورق ھارو از در دستامون دو قسمت کنیم و از بین پاسور به تعداد اسم دو نفر ورق 

 ھارو می چینیم
 1----2----3----4مثلا مریم و محمد به این صورت میچینیم 

4----3----2----1 
 رنگ قرمز احساس دختر است و مشکی ھا احساس پسر است

 
 :حالا انھا رو تعبیر کنیم

 دل دختر پیش پسر:تکدل
 دل پسر پیش دختر:تک خاج

 دل ھر دو نفر پیش ھمه:تک خشت
 رقیب واسه پسر:تک پیک

 دو دلی:2
 قصد ازدواج:3
 غمگین:4
 دلتنگی:5
 پررو بازی می کنه:6
 دوست داشتن:7
 برقراری ارتباط:8
 می خواد با طرفش بمونه:9

 ناراحت:10
 رقیب:سرباز

 رقیب:بی بی
 پدر دختر مشکل ایجاد می کنه:شاه دل

 مشکلی پیش میاد که سخت حل میشه:شاه پیک
 مشکل کاری داره:شاه خشت

  مشکلی واسش پیش میاد که حل می شه:شاه خاج

 آموزش بازی قھوه



 

 

. این بازی شباھت زیادی به بازی اسپیدز آمریکایی دارد ، اما تفاوت آن استفاده از ژوکر است 
 این بازی از خانواده حکم است

 

 : شرح مختصر بازی

در این . در این بازی ژوکر رنگی بالاترین برگ و ژوکر سیاه برگ سر بعد از آن به شمار می رود 
ھر فرد در ابتدای بازی تعداد دستی را که می تواند بگیرد . پیک است بازی حکم ھمیشه 

در پایان ھر تیمی که کمتر از . سپس بازی می کنیم ) . دست  ٢حد اقل (اعلام می کند 
کسب کردن دست تعھد . مجموع تعھد افرادش دست گرفته بود با ضریب ده منفی می خورد

امتیاز برای ھر  ١ھای اضافی گرفته شده امتیاز برای ھر دست ، و برای دست  ١٠شده 
 ادامه دارد ١٠٠١یا  ۵٠١بازی تا . دست حساب می شود 

 

 : شرح کامل بازی

 

لو خشت و دل را بیرون می  ٢دو ژوکر سیاه و رنگی را وارد دست می کنیم و :  آغاز بازی
 .برگ کامل شود ۵٢کشیم تا 

دست دادن مانند حکم است اما  .بر حسب قرعه یک نفر دست می دھد :   دست دادن) الف 
 . نیاز به تعیین حاکم نیست چون حکم ھمیشه پیک است

نکته مھم در دست دادن این بازی این است که نفر پاسور عوض نمی شود تا وقتی که تیم او 
در این ھنگام دست دادن به نفر سمت راست منتقل .از نظر امتیاز از تیم رقیب پیش بیفتد 

این شخص وظیفه دست دادن را تا زمانیکه امتیاز تیمش از رقیب بیشتر و دوباره . می شود 
 ود را انجام خواھد داد

پس از دست دادن ، ھر فردی اعلام می کند که چند :  تعھد کردن و نحوه شمارش امتیاز) ب 
ابتدا نفر سمت راست پاسور و . دست کمتر نمی تواند باشد ٢این تعداد از . دست خواھد برد

پس از پایان این مرحله ، جمع تعھد ھر تیم . افراد دیگر از سمت راست اعلام می کنندسپس 
در پایان .است  دست خوانده ۵دست و تیم دوم جمعأ  ۶نوشته می شود ، مثلأ تیم اول جمعآ 

بازی ، چنانچه تیمی نتوانسته باشد به اندازه دست ھای تعھد شده دست ببرد ، تعھد خود 
امتیاز  ۶٠دست را بگیرد ،  ۶مثلأ تیم اول مورد بحث ما اگر نتواند . د خورد را منفی خواھ ١٠× 

اگر تیمی بتواند ھمان امتیاز تعھد شده ، یا بیشتر از آن را بگیرد ، به . منفی خواھد خورد 
امتیاز و برای دست ھای اضافی که گرفته ، ھر  ١٠تعداد دست ھای تعھد شده ، ھر دست 

دست ببرد ،  ٨دست ،  ۶مثلأ اگر ھمان تیم مورد مثال ما به جای  .امتیاز می گیرد ١دست 
 امتیاز برای دو دست اضافی ٢دست تعھد شده و  ۶امتیاز برای  ۶٠:   امتیاز می گیرد ۶٢

 

 

بازی توسط فرد سمت راست پاسور آغاز می شود و کاملأ مطابق حکم است اما با :   بازی) ج
ھا را می توان در ھر زمان که بخواھیم بازی كنیم ، بدون ژوکر:  یک تفاوت در نحوه بازی ژوکرھا

مثلأ اگر تک دل بازی شده باشد . توجه به این که آیا خال بازی شده را در دستمان داریم یا نه
و ما در دستمان دل ھم داشته باشیم ، در صورت صلاح دانستن می توانیم با ژوکر بازی کنیم 



 

 

این دو حتی تک . ن برگ و ژوکر سیاه برگ سر بعد از آن است ژوکر رنگی بالاتری . و آن را ببریم
اما نکته جالب بازی این است که ژوکر رنگی . پیک یعنی بالاترین برگ حکم را ھم می برند

در واقع ژوکر رنگی گروگان  . اجازه بازی شدن را ندارد تا وقتی که ژوکر سیاه بازی شده باشد
ا داشته باشد می تواند با بازی خوب از بازی ژوکر سیاه است و کسی که ژوکر سیاه ر

نکته دیگر این که ژوکر سیاه باید حتمأ تا دست دھم بازی . مناسب ژوکر رنگی جلوگیری کند 
 این کار برای این است که ژوکر رنگی ھم اجازه بازی بیابد. شود 

 

ز پیش تعین شده ، بازی تا رسیدن یکی از دو تیم به امتیاز ا:   شمارش امتیاز و پایان بازی) د
  .ادامه می یابد. است  ١٠٠١یا  ۵٠١که معمولأ 

  

 آموزش تصویری پوکر

 :چند نوع پوکر وجود داره
 (Five-card draw poker) کارته ۵پوکر 
 stud پوکر
 community پوکر

 
 کارته رو میزارم ۵اینجا آموزش پوکر 

 
تایی بازی میشه و ترتیب ارزش ورق ھا ھم مثل ھمین حکم  ۵٢وکر رو با ھمین ورقای پ

 ... آس، شاه، بی بی و: خودمونه
 .ھیچ خالی ھم بر دیگری برتری نداره

 !تا بیشتر حال نمیده ۴بازی ھر تعدادی میشه ولی معمولاً از 
 .سه تا ھم رو زمین رو می کنیم. ورقه ٢ھر بازیکن دستش 

تا رو  ۵(بازیکنا پول میزارن و بعد ھم یک کارت دیگه و دوباره پول و یک کارته دیگه دست اول 
 (نحوۀ دست دادنو بعد دقیق تر میگم) . (زمین بشه

 
ورقی که رو زمینه  ۵تا از  ٣ورق که در دست داری و  ٢در این بازی ھدف اینه که با استفاده از 

 :یکی از حالتای زیر رو بوجود بیارید) ورق رو انتخاب کنی ٧ورق از  ۵یعنی در کل (
 

 :(از کم به زیاد(امتیازھا 
1- High Card : در نتیجه ھر کسی ورق بالاتری دارد . ھیچ کدام از زیری ھا جور نشده باشد

 .برنده است
  :مثال
 :زمین

 
 

 :١دست فرد 

 
 :دست فرد دوم

 



 

 

نشده و در نتیجه کسی  match چون دستاشون به صورت قوانین زیر. برنده ھست ١الان فرد 
 .داره پولای این دستو برده) سرباز(که ورق بالاتر 

 
2- Pair (جفت)  

  :مثال
 :زمین

 
 
 

ً پیر . الان فرد دوم این دستو می بره  .کرده (Pair of 4) یا ۴چون اصطلاحا
 
  (Two Pairs) دو پیر-3

 .مثل یک پیره با این تفاوت که باید دوتا پیر جور کنی
 :مثال

 :ینزم

 
 :دست نفر دوم

 
 

و  ۶(کرده ولی چون نفر دون دو پیر کرده  ۶نفر اول پیر . در این حالت نفر دوم این دستو میگیره
 .پس اون برندس) ۴
 

4- Three Of a Kind (سه خال) 
 :یک بازیکن بتواند سه خال مثل ھم جور کنه

 :مثال
 :زمین

 
 :دست نفر اول

 
 :دست نفر دوم

 
 .اول میبرهاین دستو نفر 

ھست اون  ACE ولی چون سه خال اولی (ACE و دومی ۴اولی (جفتشون سه خال کردن 
 .برندست

 
در صورت مساوی بودن امتیاز طرفین، بازیکنی برنده است که خال بالاتری داشته : نکت مھمه

پول ھای این دست بین دو نفر تقسیم می ) اگر ھمه چیز برابر بود(در غیر این صورت . باشد
 ود ش
  ) Stright(استریت  -۵
  )بدون توجه به خال(کارت پشت سر ھم  ۵



 

 

  :مثال
  :زمین

  
  :دست نفر اول

  
  :دست نفر دوم

  
  )A 2 3 4 5(چون استریت کرده . این دست رو نفر اول میبره

  .و چون ارزش پیر کمتر از استریت ھیت در نتیجه نفر اول برنده است. کرده ٨نفر دوم فقط پیر 
  

-A-2(و ھم از پایین ) A-K-Q-J-10(در استریت آس ھم می تواند از بالا ترتیب شود : نکتۀ مھم
3-4-5 .(  

  )Q-K-A-2-3: (مثلاً این یک استریت نیست. ولی نمی تواند دور بخورد
  
  ) FLUSH(فلاش  -۶
  

  ):فقط سه تا از زمین(پنج کارت از یک خال 
  :مثال
  :زمین

  
  :دست نفر اول

  
  :دست نفر دوم

  
  

  .چون پنج تا دل داره. ست رو نفر اول می برهاین د
واسه ھمینم ھست که نفر دوم با اینکه . توجه کنید که از پایین فقط باید سه تا انتخاب بشه

در ضمن نفر دوم دو . ولی برنده نیست) اگه چار تا از زمین برداره(می تونه پنج تا دل جور کنه 
  .نده نیستپیر بی بی و آسه ولی به دلیل امتیاز کمتر بر

  
٧- FULL HOUSE   
  

  یک پیر+ سه خال 
  :مثال
  :زمین

  
  :دست نفر اول



 

 

  
  :دست نفر دوم

  
تو دسشه و  ۵کردن ولی چون نفر اول  FULL HOUSEجفتشون . این دست رو نفر اول میبره

 .در نتیجه نفر اول پولای این دستو میبره ۴نفر دوم 
  )تا شاه ۴مثلاً ( .چھار خال مثل ھم)Four of a kind(چھار خال  -

  :مثال
  :زمین

  
  :دست نفر اول

  
  :دست نفر دوم

  
  .این دستو نفر اول میبره چون که چھار خال کرده

  
  
  )STRAIGHT FLUSH(استریت فلاش  -٩

  یک ترتیب پنج تایی که ھمه از یه رنگ باشن: فلاش+ استریت 
  :مثال
  :زمین

  
  :دست نفر اول

  
  :دست نفر دوم

  
  )ھفت تا سرباز دل. ( STRAIGHTکرده و ھم  FLUSHچون ھم . برندس این دستو نفر دوم

  
در غیر این صورت این . است Jokerاین قانون برای بازی با ) (Five Of a kind(پنج خال  -١٠

  )قانون را در نظر نگیرید
  )یک جوکر+ تا ھفت  ۴مثلاً ( Jokerیک + خال یکسان  ۴

  )باید سه تا از زمین انتخاب شه(ر باشد مانند چھار خال ولی یکی دیگر جوک: مثال
  

١١- Royal Flush )استریت فلاش !)فلاش سلطنتی +ACE  : تا ھمرنگ که ھمه  ۵یعنی اینکه
  )A-2-3-4-5(و یا ) A-K-Q-J-10: (باشه  ACEپشت سر ھم باشن و توی دست یه 

  :مثال
  :زمین



 

 

  
  :دست نفر اول

  
  :دست نفر دوم

  
ً نفر اول برنده ا   .ستکه مشخصا

  .این قانون بالاترین امتیاز رو داره و ھیچ چیدمان دیگه ای این بالاتر نیست
  

  نحوۀ دست دادن و شرط بندی در پوکر
  

  .یه مثال عملی می زنم که بھتر متوجه بشید
  

این بازی جوریه که مثلاً اگه شرط بندی باشه ھرکی یه مقدار پول می ذاره و :پول پوکر
  .یرهمعادلش ھمون قدر مھره می گ

تو مایه ھای (تومن می ذاره وسط  ٢۵٠٠نفری . مثلاً یه بازی سه نفری رو در نظر بگیرید
  !)دانشجویی

حالا انقدر دست بازی می کنن تا مثلاً یه نفر ورشکست بشه و در آخر فقط یه نفر بمونه که 
  .پولا مال خودش بشه

  
خود پوکر یه (ی ذاری چون مھره ھای پوکر سخته گیر آوردنشون به جاش ما سکه م: نکته

مثلاً . م)داره که ھر کدوم یه ارزش بخصوص دارن... مشت مھره ھای دایره ای آبی و قرمز و 
میایم وسط و با ...) تومنی و ١٠تومنی و  ٢۵(تومن پول خرد  ٢۵٠تومن نفری  ٢۵٠٠به جای 

ارزش ! ویا مثلاً مھره ھای شطرنج. اونا بازی می کنی و آخر یه صفر می ذاریم جلوی پول
  !)۵٠و سرباز  ٢۵٠و اسب  ١٠٠٠مثلاً شاه ! (گذاری می کنیم و با اونا بازی می کنیم

  
  :نحوۀ دست دادن و شرطبندی

اولین نفر یکی ، دومی . بعد به صورت چرخشی نفری یه ورق میدیم. اول خوب بر می زنیم
د بقیۀ ورق ھا رو بع. یه دور دیگه نفری یکی میدیم تا ھر کی دوتا داشته باشه... . یکی و 

  ) . بغل ھمونی که دست داده(می خوابونیم رو زمین 
  

نفر دوم چھار جور می تونه بازی . بعد نفر اول با توجه به دستش یه مقدار پول می ذاره وسط
  :کنه

نفر دوم ھم اگه ) به اصطلاح چک داده(اگه نفر اول ھیچی پول نیومدی باشه : چک دادن -١
  . چک میدهموافق ھیچ پول نیومدنه 

ً ): OPEN(ھمون مقدارو بیاد وسط  -٢ یعنی تو . گفته می شود) SEE(به این کار اصطلاحا
  .موافقی با پولی که نفر اول اومده

یعنی علاوه بر پولی که نفر اول اومده، مقدار دیگه . افزایش پول): Increase(افزایش شرط  -٣
اون مقدار پول ) خواد به بازی ادامه بدهاگه می(در این حالت نفر اول مجبوره . ای بذاره وسط

  .اضافه رو بیاد وسط
اگه دستت اونقد داغونه که مطمئنی ھیچی نمی گیری دستتو می ): FOLD(خوابوندن  -۴

تا بیاد  ١٠٠مثلاً اگه نفر اول ) . دو تا ورق ھاتو به صورت وارو می خوابونی روی زمین(خوابونی 
تومن ھم  ١٠٠اد انقد ریسک کنه دستو می خوابونه و تا و نفر اول نخو ۵٠٠وسط و نفر دوم 

تا  ۵٠٠نفر سوم ھم یا باید . تای دیگه رو کنه ۴٠٠اگه ھم بخواد ادامه بده باید . وسط میمونه
  .بیاد وسط یا بخوابونه



 

 

  
بعد از اینکه ھر کی پول اومد وسط سه تا ورق رو میکنیم و دوباره شروع می کنیم به پول 

  )مثل بالا(اومدن 
  .بعد یکی دیگه و پول. عد یکی دیگه رو میکنیم و پول میایمب

  )اگه بخای تا آخر بمونی(یعنی در کل باید چھار بار پول بیای وسط 
  

گانه که گفته  ١١ھر کی با توجه به قوانین . تا دست ھر نفر ٢تا ورق رو زمینه و  ۵خوب حالا 
  !ھاھاھا. شد سر تر باشه ھمۀ پولای این دستو می بره

  
یکم تمرینی بازی ! ھمون اول یادگیری نرید شرطی بازی کنیدا. فقط یه نصیحت از من. ینھم

  .کنید تا دستتون بیاد
و ھمچین ! در ضمن بعضی موقع که دستتون ھیچی نیست می تونین شاخ بازی در بیارین

  .و بخوابونن! پول بیاین وسط که بقیه بگرخن

  

 ٢١آموزش بازی 

 خب این بازی از جمله بازی ھاست که حتما باھاش باید قمار کرد چون قانونشه مثل پوکر

 .بقیه بازی کنید ھست بندازید بیرون با ٥و  ٤و  ٣و  ٢خب برای این بازی شما باید ھر چی 
تک ھم . ھم که به کل نداریم  ٥.  ٢و سرباز میشه  ٣یشه بی بی م,  ٤بعد شاه میشه عدد 

اما فقط باید دوتا برگ داشته  ٢١و استثنائا دوتا تک با ھم اگه کسی بیاره میشه  11 میشه
 ھرکیم که کارتھای دستش . باشه که جفتش بشه تک باشه

 . ھم آخرشه ٢١بیشتر بشه سوخته  ٢١از 
 . نفره ھم دیدم ١٠نفره بازی کردم تا  ٢من این که بازی چند نفره اجرا میشه ولا 

 . نحوه ی بازی اینجوری که یک نفر میشه بانکدار و این بانکداری به نوبته و میچرخه
کسی که میشه بانک دار طی قراری که گذاشته میشه یک پولی رو به عنوان بانک میزاره 

 . تومان 1000 وسط فرض میکنیم
به این نحو که به نفر دست راستی یک کارت میده و بعد شروع میکنه به کارت پخش کردن 

  . با اون بازی کنه بعد به نفر بعدی میتونه ھم اول به دست راستیش بده. ھمینطور به بقیه 
حالا نفر دست راستی باید شروع کنه شرط بستن روی کارتی که داره آھا یادم نبود بانک دار 

ی خواندن ھم قراردادی به این ترتیب که مثلا  خوب حالا نحوه. یک کارتم اول به خودش م یده 
 طی میشود که کمترین خواندن مثلا از

تومان شروع بشه نھایتشم کل بانکه و یک قرار داد دیگه ھم که گذاشته میشه اینه که  50
بانک چند برابر که شد بانک دار میتونه کل پول رو برداره و بانک رو که خالی ھم ھست تحویل 

  . یبده به نفر بعد
خب بییام فرض کنیم که من بانک دار ھستم و به نفر دست راستیم یک کارت دادم قبلش به 

حالا باید شرط . رو دادم  ١٠نفر دست راستیم فرض میکنیم که بھش عدد . خودمم یکی دادم 
تومان بعد باید بگه که بازم کارت می خواد یا نه اگه  ٢٠٠بندی بکنه به این صورت که بگه مثلا 

.  ١٧باشه که جمعش میشه  ٧آره یکی دیگه میدم بھش که فرض میکنیم که این یکی  گفت
حالا دو راه داره این شخص اونم اینه که یا بگه بازم کارت میخوام که ریسک کنه چون کارت 

 ٢٠٠بالاتر باشه جمعش طرف به اصطلاح سوخته و باید  ٢١بعدی اگه یک جوری باشه که از 
حالا ما فرض میکنیم که کارت بیشتری نخواست . بذاره توی بانک  تومانی که شرط بسته رو

یکی دیگه ھم بر  9 اینجا بانکدار کارتھای خودشو برمیداره که فرض میکنیم کارت اولی اومده
و کارت بیشتری بر نمیداره حالا کارتاشونو  ١٧ھست جمع اینم میشه  ٨میداره که اونم 

یکی بانکداره طبق قرداد این مواقع عدد بانکدار  ھستند اما چون ١٧مقایسه میکنند ھردو 
رد شده بود یا کمتر بود  21 حالا اگه مال بانکدار از. و فرد باخته !  ١٨یکی بالاتره پس میشه 

تومان از بانک برمیداره و ھمین مراحل برای نفر بعدی اعمال میشه با این  ٢٠٠فرد برده و 



 

 

جمع کارتاش بیشتر بود که باید حتما باید  ٢١از  تفاوت که فرض کنیم نفر قبلی سوخته بود و
 . بگه به اصطلاح سوز یعنی رد شدم

بعد بانکدار برگشو ھنوز که رو نکرده برای تفر بعدی اگه دید برگش بده میتونه اونو بذاره و یکی 
 . دیگه فقط یکی دیگه برداره

بیارن بانکدار  ٢١مقابل  اولی رو گفتم اگه ھم بانکدار ھم فرد: خب بریم سراغ یک سری نکات 
 . برندس

کارت بگیره بازم کارتی بخواد باید یکی از کارتای قبلیشو حتما رو کنه که اگه نکنه  ٣اگه فردی 
 . برگ به بالا اجرا میشه ٣این قانون برای . رو رو کنه  ٤بانکدار که برگ میده حق داره برگ 

تومان شد بانک دار بانک  ٣٠٠٠اشه که تومان باشه و قرار ب ١٠٠٠دوم اینکه فرض کنیم بانک 
  .رو برداره برای اینکار بانکدار باید اطلاع بده و بگه اصطلاحا بانک خبره

تومان توش  ١٠٠با ھمه بازی کرد باید بانک رو جمع کنه چی  و برگھارو برد بزنه و وقتی که
رو خبر داد دور یعنی ھم بانگ  . تومنی که طی شده بود بیشتر باشه ٣٠٠٠باشه چی از اون 

 . که تموم شد بانک رو بر میداره
 . بانک دار بودن الزامی نیست یکی میتونه وقتی نوبتش شد بگه من نمیخوان بانکدار باشم
یک فرد روی دست دیگری ھم میتونه شرط ببنده که اینم اول بازی باید قید شه که چنین 

  قانونی ھم باشه یا نه ؟
 . ی حکممثل سر قرمز یا سیاه توی باز

  حالا این خواندن روی دست یکی دیگه چه جوریه ؟
  . فرض بکنیم من و جواد و حسین داریم بازی میکنیم

  . حسین بانکداره و به جواد برگ داده اولین برگشم ھست که تک میباشه
تومان من ھم  ٤٠٠فرض میکنیم که خودش یگه . خب احتمال اینکه این فرد بتونه ببره زیاده 

و بعد بازی رو میکنیم و ما میبریم یا میبازیم در حالت اول . تومنم من میخونم  ٣٠٠گم میتونم ب
 .٣٠٠توی بانک میذاره من  ٤٠٠در حالت دوم اون  ٣٠٠از بانک برمیداره من  400 اون

کل بانک ھم میتونه خونده شه به این صورت کسی که دستش خوبه میگه کل بانک که البته 
  ! کل بانک خودش پول داشته باشه که اگه باخت بتونه بدهروشنه که باید اندازه 

نکته ی بعدی اینکه کسی که بازی میکنه حواسش به برگای رفته باشه بدونه چه برگھایی 
با دوتا آدم حرفه ای بازی میکنی خیلی مھمه که بدونی چندتا  این برای وقتی که. رفته اینا

  . خوندنت خیلی کمک میکنهتک مونده یا رفته این حواس جمعی به نحوه ی 
یک حرفه ای بازی کنی که  نکته ی بعدی اینکه توی این بازی زیاد تقلب میشه مخصوصا اگه با

آخر قمار ھم باشه باید واقعا حواست جمع باشه چون داری پول میبری یا میبازی و اصولا این 
گه اینکه جو دوستانه بازی خودش قماره و پول ھای زیادی به عنوان بانک اینا گذاشته میشه م

 . ھزار تومن بشه ٤یا  ٣باشه و نھایت بانک 

 آموزش بازی شلم

است و معنی آن جمع  فرانسه گرفته شده “chelem “ انگلیسی و “slam “ این بازی از کلمه
) ١٢٠٠معمولأ (به امتیاز توافق شده ھدف این بازی رسیدن . آوری تمام برگھای بازی است

محبوبترین بازی در ایران باشد و ‚ به نظر می آید این بازی بعد از حکم . زودتر از رقیب است
برگ دریافت  ١٢در این بازی ھر بازیکن : شرح مختصر بازی. افراد زیادی این بازی را بلدند

 ١۶۵امتیاز از کل  ١٢۵مثلآ . کنند می توانند بگیرند بعد شروع به خواندن امتیازی که می.کند می
سپس او با . شود کسی که امتیاز بالاتری را بخواند به عنوان حاکم تعیین می. امتیاز ممکن

در اینصورت او به ھمان تعداد .ھمکاری یارش باید تلاش کند تا امتیاز تعھد شده را کسب کند
اھد داشت تا وقتی که یک تیم زودتر بازی ادامه خو.کند امتیاز که کسب کرده امتیاز دریافت می

لو،  ١٠ھر  ‚ امتیاز ۵لو،  ۵ھر . امتیاز دارد ۵در این بازی بردن ھر دست . به امتیاز نھایی برسد
 ١۶۵به این ترتیب در مجموع کل امتیاز یک بازی . امتیاز دارد  ١٠ھم ( آس(امتیاز و ھر تک  ١٠

 : ١۶۵=١٠×۴+  ١٠×۴+  ۵×۴+  ۵×١٣امتیاز است

یک نفر از بین چھار نفر با قرعه به عنوان اولین پاسور : دست دادن( الف: کامل بازیشرح 
در دست ھای بعد به ترتیب از سمت راست دیگران دست . شود انتخاب می( دست دھنده)



 

 

به نحوی که بعد از چھار دور بازی ھمه یک بار دست داده باشند و به ھمین ترتیب . دھند می
برگ به  ١٢برگ به نفر سمت راست،  ١٢دھد ابتدا  ی که دست مینفر. چرخد دست دادن می

برگ آخر را برای خود  ١٢برگ به پشت روی زمین و  ۴برگ به نفر سمت چپ،  ١٢نفر روبه رو، 
توجه کنید که ھمیشه باید دست شامل آخرین برگ در دست خود پاسور . )دھد دست می

نفر (: خواندن- اعلان )تعھد کردن ( ب. شود  در این جا مرحله دست دادن تمام می( باشد
کند می تواند بگیرد را اعلام  سمت راست پس از مرتب کردن دستش امتیازی را فکر می

او یا . پس از آن نوبت نفر سمت راست او است. باشد ١٠٠تواند زیر  این امتیازنمی. کند می
کسی که پاس دھد  .کند” سپا”باید امتیازی بالاتر از امتیاز خوانده شده را بخواند یا اعلام 

سپس نوبت نفر سمت . تواند در امتیازخوانی تا پایان این دور بازی شرکت کند دیگر نمی
یا باید بالاتر از آخرین امتیاز خوانده شده بخواند یا ‚ او ھم به ھمین ترتیب. راست او می رسد 

ه آخرین امتیاز را نفر پاس کرده و کسی ک ٣این مرحله آنقدر ادامه می یابد تا . پاس دھد
 ۴او ‚ بعد از مشخص شدن حاکم: آغاز بازی( ج. کند خوانده به عنوان حاکم بازی را آغاز می

این کار برای  .گذارد برگ به دلخواه خود زمین می ۴دارد و به جای آن  برگ روی زمین را بر می
از این که او  پس. گیرد بھبود دست حاکم و کمک به او برای کسب امتیاز تعھد شده صورت می

حاکم با پائین ( شوند که این برگھا جزء برگھای برده حساب می)برگ را زمین گذاشت  ۴
دقت کنید که حتمآ برگ اول باید برگی از خال ) .کند انداختن برگ حکم ، بازی را شروع می

سپس به ھمان ترتیب حکم ، بازیکنان از .)حکم باشد و این کار در واقع اعلام حکم است
رود تا برگھا تمام شوند  بازی دقیقآ مانند حکم پیش می. کنند راست شروع به بازی میسمت 

برای این کار . بعد از پایان بازی نوبت به شمارش امتیازھا می رسد: شمارش امتیاز( د. 
در ازای ھر ‚ امتیاز  ۵) یک دست از بازی)برگ  ۴در ازای ھر ‚ شماریم برگھای برنده شده را می

امتیاز  ١٠ھم ( آس)امتیاز و در ازای ھر برگ تک  ١٠لو،  ١٠در ازای ھربرگ ‚ امتیاز ۵لو، ۵برگ 
، امتیاز تیم دیگر ١۶۵با کم کردن آن از ‚ بعد از شمردن امتیاز یک تیم . منظور می شود

یا بیشتر از آن امتیازرا گرفته باشد ‚ اگر تیم حاکم امتیازی را که تعھد کرده . شود مشخص می
امتیاز (منفی آن ‚ اما اگر کمتر از آن امتیاز تعھد شده باشد. امتیاز او خواھد بود ھمان عدد‚ 

تیم رقیب ھم ھر اندازه که امتیاز بگیرد برایش منظور خواھد . را دریافت خواھد کرد( تعھد شده
” شلم”گویند  می‚ ھا شود  اگر تیم حاکم موفق به جمع کردن کلیه برگ: قانون شلم. شد

مشخص )گیرد امتیاز به آنان تعلق می ٣٣٠امتیاز ،  ١۶۵چنین حالتی به جای  در.است  کرده
زیرا در اول بازی فرد حاکم چھار برگ را به عنوان ‚ شود است که تیم حاکم ھرگز شلم نمی

) اگر امتیاز تیم حاکم از تیم رقیب کمتر شود:   قانون یاسا( کند برده از دست خود خارج می
شود و به جای اینکه به تعداد امتیاز تعھد  در اینجا تیم حاکم یاسا می( امتیاز ٨۵یعنی کمتر از 

معمولآ بازی شلم تا امتیاز : پایان بازی )ه. گیرد امتیاز را منفی می ١۶۵کل ‚ شده منفی بگیرد
امتیازھای . توان آن را تغییر داد در آغاز بازی می‚ شود اما با توافق بازیکنان  بازی می ١٢٠٠
 : جدول بازی. شوند  ١٢٠٠توانند جایگزین عدد  متیازات معمولی ھستند که میا ٣٣٠و  ۶۶٠

ھر یک  .شود برای نگھداری و ثبت امتیازھا یک جدول سه ستونی مانند شکل زیر کشیده می
ھای چپ و راست متعلق به یک تیم است و در ستون وسط امتیاز تعھد شده در ھر  از ستون

از اینکه ھر چھار بازیکن دست دادند و دوباره نوبت دست ھمچنین بعد . نویسم بازی را می
کشیم تا مشخص شود که دست  یک خط افقی در ستون وسط می‚ دادن به نفر اول رسید

 : دادن دست بعد با چه کسی است مثالی از بازی

. اند ج و د نام چھار بازیکن ما می باشد که به ترتیب در سمت راست یکدیگر نشسته‚ ب‚ الف
 :و ج در یک تیم و ب و د نیز در یک تیم ھستند پس الف

ابتدا ب . شود دست دادن ھم از بازیکن الف شروع می. کشیم جدول امتیازات را می: دور اول
خواند  ، ج می١١٠خواند  او می. که در سمت راست الف نشسته باید شروع به خواندن بکند

اینک فقط الف .(دھد ، ج پاس می١٣٠خواند  ، ب می١٢۵خواند  الف می. دھد ، د پاس می١١۵
 ٣۵شود و تیم ب و د  بازی انجام می. دھد و ب پاس می ١٣۵خواند  الف می(. و ب مانده اند

در این ) ١٣٠=٣۵-١۶۵:(شود می ١٣٠کند و در نتیجه امتیاز تیم الف و ج  امتیاز دریافت می
ج به دلیل اینکه شود، اما تیم الف و  امتیاز ثبت می ٣۵حالت امتیاز تیم ب و د ھمان 

نوشته  ١پس جدول دور . خورند امتیاز منفی می ١٣۵اند تعھدشان را انجام دھند  نتوانسته



 

 

. پس از دست دادن ج باید اعلان کند. حالا نوبت ب است که دست بدھد:  دور دوم: شود می
 پس د با. دھد ب ھم پاس می. دھد ، الف پاس می١٢۵خواند  د می. دھد او مستقیمآ پاس می

پس تعھد . امتیاز بگیرد ١۵٠شود  تیم ب و د موفق می. شود امتیاز تعھد شده حاکم می ١٢۵
در . است امتیاز گرفته ١۵امتیاز و تیم الف و ج  ١۵٠پس تیم ب و د . است خود را انجام داده

و (. جمع امتیازات را می نویسیم)  ١٨۵=٣۵+  ١۵٠:  امتیاز ب و د :نویسیم جدول دور دوم می
 ١٢٠-= ١۵+١٣۵-:   ز تیم الف و جامتیا

ج پاس  ‚١٢۵خواند  ب می‚ ‚١٢٠خواند  الف می‚ ١٠٠خواند  د می. دھد ج دست می: دور سوم
الف . دھد د پاس می‚ ١۴٠خواند  ب می‚١٣۵خواند  الف می‚١٣٠خواند  د می. دھد می
جام بازی ان.شود امتیاز حاکم می ١۵٠پس الف با . دھد و ب ھم پاس می ١۵٠خواند  می
پس . شود ھا و در نتیجه شلم کردن می شود و تیم الف و ج موفق به جمع کردن ھمه برگ می
الف : شود دور سوم در جدول ثبت می.گیرد گیرد و تیم ب و د ھیچ امتیازی نمی امتیاز می ٣٣٠
د : دور چھارم ١٨۵=٠ +١٨۵: و تیم ب و د ھم ھمان امتیاز قبلی ١٩۵=٣٣٠ +١٣۵-: و ج

و الف ھم پاس  ١٣۵خواند  د می. دھند ب و ج پاس می ‚ ١٣٠خواند  الف می. دھد دست می
پس ). امتیاز ٣٠و الف و ج ( گیرند امتیاز می ١٣۵شود و تیم ب و د  بازی انجام می. دھد می

در ٣٢٠=١٣۵ +١٨۵:  و تیم ب و د ٢٢۵=٣٠+١٩۵:   الف و ج: شود امتیازات در جدول ثبت می
به این معنی که یک دور کامل ھمه ‚ کشیم  ط یک خط میزیر امتیاز تعھد شده ستون وس

این کار را در ھر چھار دست یکبار تکرار . اند و دست دادن دوباره به نفر الف رسیده دست داده
یابد تا یک تیم زودتر به امتیاز  بازی به ھمین ترتیب ادامه می. کنیم تا پاسور اشتباه نشود می

 .یا بالاتر برسد ١٢٠٠

 ٣٢٠ ١٨۵ ١٨۵ ٢۵ب و د  ١٣۵ ١۵٠ ١٢۵ ١٣۵امتیاز  ٢٢۵ ١٩۵ ١٢٠- ١٣۵-الف و ج 

 
اما برای پر کردن جای خالی دو نفر . سیستم بازی به ھمان شکل است :   بازی دو نفره

یک نفر به حکم قرعه :  دست دادن)الف :  گیریم ، به شکل زیر بازیکن دیگر از زمین کمک می
شود و ھر بازیکن یک دست را  دو نفر تقسیم می دست دادن به ترتیب بین. (دھد  دست می
شود که نشانه نوبت دست دادن  بعد از ھر دو بازی یک خط کشیده می. دھد  دست می

برگ به نفر مقابل و  ١٢دست دادن به این ترتیب است که فرد پاسور ابتدا ) . بازیکن اول است 
ی جلوی نفر مقابل ، یک برگ ۴سپس به ترتیب یک دسته . دھد  برگ به خودش می ١٢بعد 

برگی  ۴برگی جلوی نفر مقابل ، یک دسته  ۴برگی جلوی خودش ، دوباره یک دسته  ۴دسته 
برگی در وسط ، و  ۴برگی جلوی نفر مقابل ، سپس یک دسته  ۴جلوی خودش ، یک دسته 

دقت کنید که حفظ ترتیب . گذارد  برگ را به صورت یک دسته جلوی خودش می ۴در آخر آخرین 
کاملأ شبیه به حالت چھار ): خواندن-اعلان )تعھد کردن( ب. ر دست دادن کاملأ مھم استد

کند، اگر فرد پاسور موافق باشد پاس  نفره ؛ ابتدا نفر مقابل اعلام امتیاز مورد نظر خود را می
تا، ۵توانند باشند، یعنی  می ۵امتیازھا فقط مضرب (کند دھد وگرنه امتیازی بالاتر اعلام می می

بعد از مشخص : آغاز بازی( ج. کشد تا یک نفر پاس دھد این قدر امتیاز خواندن طول می) . تا ۵
برگ به دلخواه خود زمین  ۴دارد و به جای آن  برگ روی زمین را بر می ۴او ‚ شدن حاکم

این کار برای بھبود دست حاکم و کمک به او برای کسب امتیاز تعھد شده صورت . گذارد می
ھای برده حساب  ھا جزء برگ که این برگ)برگ را زمین گذاشت ۴از این که او  پس. گیرد می
دقت کنید که حتمآ برگ .(کند حاکم با پائین انداختن برگ حکم بازی را شروع می( شوند می

پس از بازی نفر دیگر، .) اول باید برگی از خال حکم باشد و این کار در واقع اعلام حکم است
ابتدا حاکم از ھمان خال بازی شده یکی . شوند لوی ھر کس رو میسه برگ اول سه دسته ج

کند، نفر مقابل ھم از ھمان خال از سه برگ جلوی خود  از این سه برگ مقابل را بازی می
تواند ھر برگ دلخواه  اگر از خال بازی شده، برگی روی زمین نباشد، بازیکن می. کند بازی می

کند و بازی به  را برده، دور بعد را از دست خود بازی می بعد ھر کس که این دور. را بازی کند
طبیعتأ در اواخر بازی یک یا . ھا بازی شوند  تا وقتی که ھمه برگ. یابد  ھمین ترتیب ادامه می

آید و فرد  در این حالت ھیچ مشکلی پیش نمی. شوند دو دسته از برگھای جلوی فرد تمام می
شمارش امتیازھا ھم مانند ھمان . مانده بازی کند ه باقیباید با برگ روی ھمان یک یا دو دست



 

 

در واقع زمین نقش یار ھر کس را دارد ، تنھا با این محدودیت که در ھر . است بازی چھارنفره
 .گذارد بار فقط سه برگ برای بازی در اختیار می

 آموزش حکم

 !!!ین ترین و پر طرفدارترین بازی ھا در ایرانیکی از شیر

 .نفره بازی میشه ۴و ھم  ٣ھم  ٢حکم ھم 
نفر یک حاکم داریم و نفر دیگه که این حاکم باید مشخص بشه که برای این منظور  ٢در حالت 

اکثرا به این طریق عمل میکنند که برای ھر نفر برگ میکشند اولین نفری که تک بھش افتاد 
  .حاکم میشه

 .فرض میکنیم حامد و حمید دارند بازی میکنند و حامد حاکم میشه
تا به خودش و بقیه برگھا رو  ۵تا میده به حامد  ۵حمید باید برگ پخش کنه به این صورت که 

 .میذاره کنار
, خشت )گانه  ۴در بازی حکم چیزی وجود داره به نام حکم کردن به این صورت که از خالھای 

 حالا این حکم چیه ؟. باید یکی به عنوان حکم توسط حاکم مشخص بشه ) دل و پیک , خاج 
, بی بی , آس بیشترین از ھمه بعد شاه : توی این بازی ھر برگ ارزشی داره به این ترتیب 

حالا در این بین خالی که حکم میشه بالفرض دل حکم . سرباز و ده و ھمینطور به پایین 
ر برگھا ارزش بیشتری دارند یعنی تک دل از ھمه برگھا میشه در اینجا برگھای حکم از سای
  ! دل ارزشش از تک مثلا خشت بیشتر ٢بھتره و ھمینطور به پایین و حتی 

خب با این توضیح . بازی توسط حاکم و برگی که اون میندازه شروع میشه , در این بازی 
 .میریم سراغ حمید و حامد
معمولا برای حکم ( رو انتخاب کنه و اعلام کنه  برگ باید حکم ۵حامد حاکم شده و از بین 

کردن قاعده خاصی نیست و ھر کس یک چیزی و برحسب وارد بودن و تجربه حکم میکنه اما 
برگ اولیه از ھمه بیشتر یا از ھمه بالاتر  ۵در حالت پیش قرض چیزی حکم میشه که بین اون 

کم پیش میاد ( شاه دل , رت از آس دل برگ اولیه حامد عبا ۵باشه به این معنا که فکر میکنیم 
خب اینجا حامد میتونه ھرچی بخواد . خشت  ۴پیک و  ۵و  ( ! مثال اینا( و آس خشت , ! ) 

بعضی . حکم کنه اما عقل سلیمش میگه که دل ھایی که داره سر تر و باید اون رو حکم کنه 
پس میان ) ح میدم اینم بعد توضی( دست میگیرند  ٢ھا ھم میگن که خود آس و شاه دل 

  . پس ھمونطور که گفتم حکم کردن بستگی به فرد داره. خشت حکم میکنند 
تارو بندازه اونور و  ٣برگی که داره  ۵نفر است باید از  ٢خب حالا حامد حکم کرده و چون بازی 

 اونایی رو جدا میکنند که ارزش کمتری دارند( برگ از برگھاشو جدا میکنه  ٢اون فرد دیگه ھم 
ممکنه یکی حکم بندازه بیرون اما بجاش آس غیر حکم رو ! و حکم ھم نیستند البته معمولا 

و بعد برگاشونو میذارند کنار اما به پشت که طرف مقابل نفھمه چی رو کنار ! ) نگه داره 
یعنی اونایی که ( گذاشتند بعد بازی به این صورت شروع میشه که حاکم از اون برگھای اولیه 

یک برگ رو برمیداره و نگاه میکنه طوری که حمید نبینه و برانداز ) گذاشت کنار  اول حمید
برگی که ( میکنه که برگ خوبی یا نه اگه خوب بود برش میداره و برگ بعد اون رو میذاره کنار 

البته این مورد توافقی بعضی طی میکنند  ! از این به بعد کنار گذاشته میشه نباید دیده بشه
بعد نوبت حمید اون ھم ھمین کار رو میکنه اما به این صورت که اگه برگ اول ) ند که نگاه کن

برگ اول رو ببینی و برداری ( رو نخواست اونو میذاره کنار و برگ دوم رو ھرچی بود برمیداره 
بھتر  ١رو برداری ممکنه که برگ  ٢رو بذاری کنار برگ  ١برگ ! چیه  ٢نمیتونی بفھمی برگ 

 ٢ھمینجوری ادامه میدند تا به ) طرف و واردیشون داره  ٢یگه اینجا بستگی به د! بوده باشه 
تا برگ رو با ھم اجازه داره نگاه کنه و  ٢برگ آخر میرسیم که نوبت حاکم برداره که اینجا حاکم 

 ٢۶برگ داشته باشند و  ١٣باید  ٢اگه درست پیش رفته باشند ھر . یکیشون رو انتخاب کنه 
بعد بازی شروع میشه . قرار داره که معلوم نیست اون چه برگھایی ھست  برگ ھم که کنار

. توسط حاکم به این صورت که ھر برگی که حاکم انداخت باید طرف مقابل ھم ھمون رو بره
فرض کنیم که حامد دل حکم کرده و با آس خشت بازی میکنه اینجا حامد باید خشت بازی 

خب اینجا  –خشت یکی دیگه شاه خشت  ۶یکی  –کنه و فرض میکنیم که حمید خشت داره 
بھتره و  ۶چرا ؟ چون شاه از . رو بازی کنه به جای شاه  ۶حمید باید یک خشت بره اما بھتره 



 

 

باید نگھش داشت درثانی وقتی حامد اس خشت رو میره برگ شاھی که دست حمید 
  . ھست سرتر

برگ رو برای  ٢و حامد میتونه  ۶از  رو میره حامد ھم آس رو رفته و اینجا آس بھتر ۶خب حمید 
دست  ٧خودش برداره و جلوی پاش یا کناری بذاره که به این میگن یک دست و ھر کی به 

 .برسه برندست
تا برسه فرد  ٧تایی ھا به  ٢برگ تشکیل شده که تعداد این  ٢نفر ھر دست از  ٢توی بازی 

 برده
آس خشت بازی کنه اما حمید خشتی  خب ادامه میدیم فرض بالا رو به این صورت که حامد

  ! نداشه باشه
  . کار میتونه انجام بده یکی معقولانه یکی ھم دیوانگی ٢در این حالت حمید 

برای عمل برش باید ) نه برنده شدن , بریدن( حالت اول اینه که برگ حامد رو به اصطلاح ببره 
بھتر ھم ھست که برش با برگ فرد به جای اون خالی که بازی شده و نداره ازش حکم بره و 

خب حامد آس خشت ) نفر موضوع فرق داره  ۴یا  ٣بازی ) ( انجام بشه  ٢کوچکتر نظیر ( ریز 
اون رو برش میده و یک ) یا کوچکترین برگ حکمش ( دل  ٢رفته حمید ھم نداره به جاش با 
) آنھا برتر  گفتیم قبلا که حکم از برگھای غیر حکم حتی آس( دست برای خودش جمع میکنه 

چند نکته ای که . دست جمع کنه و بازی رو ببره  ٧این بازی ھمینطور ادامه پیدا میکنه تا یکی 
باید مد نظر داشت اینه که شروع بازی با حاکم اما ادامه ی آن با کسی که ھر دست رو جمع 

 . رهمیکنه به این معنا که حمید اگه دستی جمع کرد حالا نوبت اونه که ھر چی خواست ب
برسه  ۵و  ٧دومین نکته بازی حکم تا وقتی ادامه پیدا میکنه که تعداد امتیاز ھای ھر فرد به 

  . امتیازی ٧که این دو تا رو یا حتی عدد دیگه قراردادی اما بیشتر بازی ھای حکم 
نفر اولین حاکم توسط آس مشخص میشه اما در ادامه ی اون  ٢سومین نکته که توی بازی 

نفر  ٢اگه بازی ادامه یافت ) . دست رو جمع کرده باشه  ٧یعنی  ) ه برده باشهھرکی حاکم ک
رسید بازی رو برده یا اینکه  ٧شدند اینجا باز ھم قرار داد تعیین میشه که آیا ھرکی به  ۶به  ۶

برسه  ٧حالت اول معلومه که ھرکی به ) بشن  ۵یا ھردو جفت ( ادامه پیدا کنه  ٨بازی تا 
رسید  ٨افزایش بیابد اینجا دیگه ھرکی به  ٨اگه تعیین کردیم که بازی به  برنده میشه اما

 ٧باز جفت  ٢تا بیشتر باشه منظورم اینه که ھر ٢برنده شده اما امتیازش باید از طرف دیگه 
فکر کنم . ( تموم بشه  ٨ادامه پیدا کنه یا اینکه در  ٩شدند باز باید قرار داد کنند که بازی به 

 . ( فھمیدید دیگه
نفره به ھمین ترتیبی بود که گفتم بازم ابھامی بود بگین یا اگه کسی فکر میکنه  ٢بازی 

 . چیزی جا انداختم بیاد کاملش کنه
نفر اینطوریه که باز حاکم اول مشخص میشه بعد نفر دست چپی من شروع میکنه به  3بازی 

بدی و آخرین نفر ھم خودش تا میده بعد نفر  ۵برگ پخش کردن به این صورت که اول به حاکم 
این برگ . برگ مییده  ۴تا حاکم حکم کنه بعد که حکم کرد باز برگ میده اما این دور نفری 

( تا میرسه  ١٧نفریم نفری  ٣عدد و اینجا  ۵٢دادن تموم که میشه چون تعداد ورقھای برگ 
برای اینکه این یک برگ اضافی که ! ) برگ داره اصولا  ١٣توی ھمه انواع بازی حکم ھر نفر 

کدوم خال  ٢ھست میندازیم کنار که  ٢برگ اضافی نباشه قبل از بازی یک برگ بی ارزش که 
  . رو بندازیم کنار دیگه توافقی

نفریم نوبت دست راستی حاکم که  ٣خب بازی باز ھم توسط حاکم شروع میشه اینجا چون 
 . بعد اون بازی کنه

مھدی دست  , حامد حامد. مھدی و علی بازی میکنند  حامد و. با مثال برای فھم بھتر میگم 
نشستن باید طوری باشه که ھر فرد دست طرف مقابل رو ( راست حامد و علی دست چپش 

نفر ادامه  ٢اینجا بعد از حامد مھدی باید بازی کنه و بعد علی و ھمین طور بازی مثل ) نبینه 
و نفر بعدیش باید دست راستیش  پیدا میکنه ھرکی که دست جمع کرد نوبتش که بازی کنه

  . برگ بندازه
برسه بازی رو به کل  ٧خب این بازی ھم ادامه پیدا میکنه تا یکی ببره و ھرکی ھم به امتیاز 

  . برده
 . نفر کمی سخته چون حواس جمع میخواد ٣بازی : چند نکته 

 . ( تهنفره باز متفاو ۴توی ( نفره  ٢دوم اینکه ھرکی برد حاکم بعدی مثل بازی 
مھدی  ,دست جمع کرده  ۶فرض کنیم بازی داره ادامه پیدا میکنه حامد حاکم : یک نکته مھم 



 

 

نشده پس کی برده ؟؟؟ اینجا قانون میگه که  ٧اینجا کسی ! دست  ۵دست اما علی  ۶ھم 
 . این قانون!  ۵ھستند این  ۶چون اونا ! علی برده 

یاز بگیری اما به شرطی که آنقدر وارد ھم نشی میتونی بک امت ٧پس توی این بازی اگه 
  . پس این دیگه واردی میخواد! بشند  ۶نفر دیگه  ٢باشی که باعث شی اون 

  . نفر ھم چیزی به ذھنم بیشتر نمیرسه ٣خب توی این حکم 
که عشق منه که بیشتر ھم بصورت شرطی ! نفره  ۴بریم سراغ محبوبترین نوع حکم یعنی 

  . بازی میشه
 نفر با ھم ھستند یعنی چی ؟ ٢ریم اما ھر نف ۴اینجا 

امین حمید و حامد و علی میخوان بازی کنند حاکم با آس دوباره مشخص میشه حالا باید 
 : برای حاکم یار مشخص کنیم که اینکار به انواع گوناگون صورت میگیره

 . توافق میشه که امین با علی بشینه و حمید و حامد ھم با ھم یا ھر نوع دیگش ( 1
نفر  ٢اون . آس کشی میشه به این صورت که میگن آس اول حاکم آس دوم یارش  ( 2

 . باقیمانده ھم با ھم میشینند
 . خب فرض میکنیم امین با علی میشینه و حمید و حامد ھم با ھم

به وجود + طرز نشستن امین ھر دو نفری که با ھم ھستند روبروی ھم میشینند و یک حالت 
 . میاد

 .نشستن خب این از
نفره  ٣حالا باید برگ پخش شه که اینکار رو نفر دست چپی حاکم انجام میده و مثل حالت 

  . برگ ۴برگ و دور بعدی  ۵برگ میده اول 
  : نفره ۴چند نکته در دست دادن در حالت 

اما اگه نفر دست ) نفره  ٣مثل ( کسی که باید برگ بده باید حتما دست چپی حاکم باشه 
 . خواست میتونه برگ بدهراستی ھم 

که کسی که دست ) در اصل اینجوری نیست ( ھنگام دست دادن بعضی جاھا توافق میشه 
این یک قانون چرت ! ( برگی ببینه  ۵میده میتونه یکی از دست ھای یارشو بجز دست اول که 

  ( به نظر من اما میگم که حکم خودش بی قانون اصولا
 . داده بشه) برگی  ۴یعنی ( حکم کنه بعد دست دوم برگھا  برگ دادن به این صورت که حاکم

 !! برگ حاکم رو بدیم بعد بگیم حکم کن ١٣نه اینکه ھمه 
نوع اصلی حکم کردن که گفته شد خود ! ) : ھمه ی اینا توافقی ( چند نکته در حکم کردن 

ه به گاھی اوقات حاکم بوسیله ی دست یارش حکم میکن. حاکم ھرچی خواست حکم میکنه 
  : این صورت

را رو ) یارش ( برگ اولیه ی نفر روبروش  ۵یعنی چی ؟ یعنی اینکه ! حاکم میگه سر قرمزش 
میکنند به ھمه نشون میدند بین خالھای قرمز رنگش یعنی یا خشت یا دل ھرچی سرتر بود 

 . ھمون حکم میشه
آس , دل ۶, شاه دل  برگ علی رو میشه که عبارتند از ۵امین میگه سر قرمر . با مثال میگم

 . خب معلومه آس خشت سرتر پس حکم خشت میشه. خشت  ٢خاج و  ٣, پیک  ٣, خشت 
 

 ۶, شاه دل : برگھای علی اینجوری باشه )  ١: ممکن اتفاق ھای باحالی بیفته : چند نکته 
؟؟ دل یا خشت ؟؟ !!اینجا چی حکم میشه . خشت  ٢آس دل و , پیک  ٣, آس خشت , دل

برگ علی رو  ۴دست دوم علی رو میشه یعنی برگ ھا پخش میشه تا اینکه . ھیچ کدوم 
 . بخوان بدند باز رو میکنند ھرچی سرتر بود این دفعه حکم میشه

چی میشه ؟ دست سوم ) خاج یا پیک ! ( برگ ھمشون سیاه بودند  ۴فرض کنیم که این 
ت اولی علی تعیین اگه باز ھم حکم تعیین نشد حاکم با توجه به دس! علی ھم رو میشه 

  ! حکم میکنه
اینجا ھم باید دست دومش رو  ! حالت دیگه اینکه توی دست اول علی برگ قرمزی نیست

برگ که علی میگیره برگی قرمز یافت نشد  ١٣بشه تا برگ قرمزی در بیاد اگه اینجا ھم بین 
ین نشه حاکم این نکته به یادتون باشه تا حکم تعی ) دیگه خود حاکم مجبور خودش حکم کنه

 .برگ اولیه رو داشته باشند چی در این حالتھایی که گقتم چی حالتھای دیگه ۵باید ھمون 
اینجا حاکم میگه برگ وسط شریکم یا یارم و در این حالت : برگ وسط : انواع دیگر حکم کردن 

 .رو میشه و حکم تعیین میشه ٣برگ اولیه ی علی برگ  ۵از بین 



 

 

برگ اولی حاکم رو  ۵در این حالت .... ) یا دل یا خاج و .... ( ل و یا یا خشت یا د : نوع دیگه
) بگم این نوع حکم کردن مسخره ترین نوعی که من دیدم و باھاش حتی بازی کردم ( میدند 

اینجا برگھای شریکش یکی  ( یا ھرچی دیگه نظیر این( اون میگه یا خشت یا مثلا دی یارم 
ل رو بشه ھرکدوم از این دو تا که رو شدند ھمون حکم یکی رو میشه تا مثلا خشت یا د

ھم ادامه پیدا کنه که اگه باز ھم حکم تعیین  ١٣میشه این رو کردن برگھا ممکن حتی تا برگ 
  . نشد خود حاکم باید حکم کنه

  : چند نکته در بازی حکم
لب طی بازی ممکن تقلبھایی بشه که اگر تقلب مشخص شه یک امتیاز به گروھی که تق

  . گروه دیگه رو گرفته تعلق میگیره
 .بجر این تقلب محسوب میشه. تا  ۴تا بعد  ۵نوع برگ پخش کردن اصول داره ابتدا نفری 
تا داشت اینجا  ١٢برگ داد خودش در نتیجه  ١۴اگه کسی برگ بد پخش کرد مثلا به امین 

  : چند مورد پیش میاد
( رو به ھم بزنه یعنی اصطلاحا دست رو جا بره  کار بکنه بازی ٢امین اگه حاکم باشه میتونه 

یا اینکه بک برگ به کسی که کم داره بده که این بستگی به ) دوباره اون دست رو بازی کنند 
  . حاکم و نگرش اون داره

تا اینجا خودش حق نداره به  ١٢رسید اما به یکی دیگه  ١۴اگه کسی بد پخش کرد به خودش 
ده چون اون بد دست داده پس کسی که کم داره یکی از برگھای اونی که کم داره یک برگ ب

توجه داشته باشید . ( اونی که زیاد رو داره از پشت انتخاب میکنه و میکشه برای خودش 
  ( حاکم اگه دست رو جا نرفته باشه البته

  : چند اصطلاح
نفره  ۴الت دست جمع کنه و در ح ٧توجه داشتیم که کسی که ) : یا کت کردن ( کوت کردن 

دست جمع کنند برنده ھستند و امتیازشون یکی اضافه میشه  ٧ھر گروھی که روی ھم 
دست جمع کردند اما امین و علی ھیچی  ٧حالا فرض کنیم حمید حاکم و اون و حمید . بھش 

امتیاز به گروه حامد تعلق  2اینجا به اصطلاح امین و علی کوت شدند و به جای یک امتیاز ! 
دست رو جمع میکنند اما حمیدشون  ٧حالت عکس حامد حاکم ھست اما علی اینا  میگیره در

به زبون ( این نھایت کور کوری خوندن ! ( حاکم کوت شده , اینجا حامد! ھیچی نمیتونند 
امتیاز تعلق میگیره چون حاکم  ٣اینجا به علی اینا ) که حاکم رو کوت کنی ! ) مشھدی بود ھا 

  ! رو کوت کردند
خب نکته ھای کوچک حرف زدن در بازی با شریک ممنوعه حرفھایی ! نم از کوت کردن خب ای

 ...... من ندارم این قبیل, ببرش , نظیر اینو بازی کن 
 .نوبت بازی کردن طبق اصول اول حاکم بعد دست راستیش بعد شریک حاکم بعد نفر دیگه

 .استیش حاکمحاکم اگه ببره باز ھم حاکم اما اگه بباخه اینجا نفر دست ر
مورد قبلی که  ٢برخلاف . ( میچرخه ) نفره  ۴توی بازی ( حکوت پس براساسی که گفتم 

 ) ھرکی که میبرد حاکم میبود
 : نکات
بر صفر ببرد ، به جای یک دست دو ٧چنانچه تیم حاکم مؤفق شود دست را با نتیجه : کوت 

 . دست برای آن ھا ثبت می شود

بر صفر تیم حاکم را  ٧ی تیم غیر حاکم آن دست پیش بیاید یعنی اگر حالت بالا برا: پر کوت 
  .دست برده برایش ثبت می شود ٣ببرد به جای یک دست 

دست را برد ، اصرار به ادامه بازی داشت و مؤفق شد که  ٧اگر تیمی پس از این که : بام 
ی تمام است و تیم در این صورت کل باز. برگ را ببرد در اصطلاح به آن بام می گویند  ١٣تمام 

 این پیروزی سھمگین ترین نوع برد است . بام کننده برنده نھایی بازی خواھد بود 

 

 کمی پیچیده - آموزش بازی ھفت خبیث یا ھفت کثیف 



 

 

میخوره نحوه دست دادن این بازی اصالتا بازی المانی ھستش ، بازیش بدرد جمعھای زیاد 
اینجوریه که به ھر کس یک برگ میدید جھت خلاف عقربه ساعت ھمینجوری میدید تا ھر 

ھفت تا برگ داشته باشه بعد باقی کارھای مانده را به پشت در وسط قرار میدھید  ٧کس 
ید ویکی از کارت ھا مانده بر میگردانید و کنار کارتھایی که از پشت ھستند از رو قرار میدھ

دل رو  ٣بازی به این شکل که شما باید یا آن عدد مورد نظر رو بیاید پایین یا آن خال مثلا اگه 
ھم  ٣یه خال دیگه رو بیای اگه  ٣بود اگه دل داشتی گه دل رو میایی اگه نداشته باید 

اگه کارتی که برداشتی به برگ رو زمین ) کسی نبینه دستتو ( نداشتی باید یک کارت برداری 
 خورد میتونی روش قرار بدی اگر نه که تو دستت نگه میداریمی

 قوانین
 جھت بازی رو بر میگردونه  ١٠عدد  -1
 که میاد باید بگی یکی کارت برداره به انتخاب خودت  ٢عدد  -2
تا برگ  ۴داری روش بزاری که نفر بعدیت  ٧تا کارت برداری یا اگر  ٢عدد ھفت که میاد باید  -3

تا  ٨داشت نفر بعدیش باید  ٧تا و اگر نفر بعدیش ھم  ۶داشت نفر بعدیش  ٧ داره اگر اون ھم
 کارت برداره 

داشتی  ٨جایزه داره و باید برای جایزه یک خال از ھمون برگ رو روکنی یا اگه  ٨عدد  -4
 میتونی دوباره روش بیای و جایزتو بندازی

 یره آس نفر بعدی رو میپرونه و نوبت یک دست بازی رو ازش میگ-5
 بیاد ٧سرباز حکم رو عوض میکنه و میتونه رو ھمه چیز به جز  -6

تو این بازی ھر کس زودتر برگاشو تموم کنه اون برندس وقتی که یک برگ تو دستتون ھست 
 باید سریع بگید تک برگ اگر نگید یک کارت جرمیه میشید و بھتون یک کار میدن

 ن نباشه و برگ بیاید یک کارت جریمه میشید ھر کجا تو این بازی اشتباه کنید مثلا نوبتتو
ھمون امتیاز منفی برابر خودشون را  ١٠ -٢: نحوه امتیاز دھی ھم به این صورت ھستش که 

 دارند
 را داره ٢٠سرباز امتیاز منفی برابر 

 ٣بی بی 
 ۴شاه 
 ١١آس 

باشه امتیاز و اگر کسی بتونه بازی را با سرباز تمام کنه یعنی آخرین کارتی که میاره سرباز 
  (دو برابر میشه(ضرب میشه ٢منفی بقیه در 

یا  ۵٠٠تا  ١٠٠برای خاتمه بازی باید یه مقداری برای حد امتیاز منفی قائل شد که میتونه از 
بیشتر باشه و ھر کس مقدار امتیاز منفیش به این حد برسه باخته و از دور بازی حذف میشه 

ھایت نفری که امتیاز منفیش از ھمه کمتره برنده حساب و بقیه نفرات بازی را ادامه میدن تا ن
 میشه

تاست در ضمن بھتره که دو دست ورق را با ھم بر  ٧تعداد تقسیم کارتھا در ابتدای بازی ھم 
 .بزنیم تا ورقھا زود تمام نشند و بازی ھم سخت تر بشه

  
  

 فال ورق روماني
  

  اين فال با بیست و يك كارت و در سه رديف ھفت تايي انجام مي شود .
  

  شخصي كه برايش فال گرفته مي شود بايد ھفت كارت انتخاب كند كه اين ھفت
  

  كارت به ترتیب از چپ به راست چیده شده و اولین رديف افقي را تشكیل 
  

  را ھفت كارت بعدي رديف دوم و اخرين ھفت كارت رديف سوم . مي دھند



 

 

  
  رديف اول در باره گذشته ، رديف دوم در باره حال و رديف سوم . مي سازند

  
  توجه داشته باشید كه در فال ورق ھر چه تعداد . در مورد اينده سوال مطرح شده است

  
  كارت ھا بیشتر باشد ، بھم امیختن معاني كارت ھا و تفسیر فال نیز دشوار تر 

  
  شده و به تجربه بیشتري نیاز دارد

 ----------------------------------------------   

  :سری دل

 توصیه ای خوب.صمیمی.صادق.مردی با موھای روشن.مھربان.بی پروا.سخاوتمند) شاه 

 حامی.مھربان.از خود گذشته.زنی با موھای روشن.قابل اطمینان) دام 

. مھربان.طینتخوش .جوانی با موھای روشن.يک دوست نزديک.يک دوست خوب) سرباز 
 شايد شخصی با رفتار بچه گانه

 خوشبختی.خوش شانسی) ده 

 احتمال بر اورده شدن ارزو بخصوص در مورد عشق.کارت ارزو ھا) نه 

 شرکت در جشن.دعوت شدن به جشن.دعوت.ديدار کنندگان.ديدار ھا) ھشت 

 وفا نشده قول ھای.توقعات.غیر واقع بینی.خیال پردازی.يک شخص غیر قابل اعتماد) ھفت 

 امکان دريافت کمک.تجديد يک دوستی قديمی.سخاوت.خوش شانسی غیر منتظره) شش 

بھم خوردن يک رابطه يا .اشخاص حسودی که در اطراف شما ھستند.حسادت) پنج 
 غم.در تصمیم گیری دقت کنید.دوستی

 ازدواج دير.امکان به تعويق افتادن.امکان مسافرت.تغییرات) چھار 

 چیزی نگويید که بعدا پشیمان شويد. احتیاج به دقت و توجه.نوعی اخطار) سه 

 ثروت.موفقیت.يک رابطه شغلی يا عاطفی.امکان روابط عاطفی.دوستی) دو 

 

 (خاچ(سری گشتیز

 .عشق و خوشبختی.بدست اوردن.مالکیت.ھماھنگی.توازن) اس 

 تلاش جديد.نامه ای در رابطه با پول.سلامتی.ثروت

 سخاوتمند.صمیمی.صادق.رهمردی با موھای تی) شاه 

 بخود مطمین.کارگشا.جذاب.زنی با موھای تیره) دام 



 

 

 عامی.خوش شانس.جوانی با موھای تیره.يک دوست قابل اطمینان) سرباز 

 مسافرت.خوش شانسی.ھديه.دريافت پول از طريقی غیر منتظره) ده 

 لجاجت.لجوج نباشید.يک رابطه عاطفی جديد) نه 

 در تصمیم گیری عجله نکنید.طمع.حسادت.ت شخصی يا شغلیمشکلا.جناح مخالف) ھشت 

دردسری که ممکن است از جانب .ھشدار در مورد دخالت بیجا.رقابت.موفقیت.ثروت) ھفت 
 شخصی از جنس مخالف باشد

 نتیجه موفقیت امیز.دريافت کمک مالی.موفقیت در کسب) شش 

 مشاجره جزيی.کمک از جانب دوست يا ھمسر.دوستان جديد) پنج 

 تغییرات نامطلوب.خیانت.دروغ.بد شانسی) چھار 

 افراد و وقايع مفید.ازدواج با شخصی ثروتمند.ازدواج يا توافقی موفقیت امیز) سه 

 شايعه.مخالفت.ناراحتی) دو 

 

 سری خشت

 نامه .پول.جواھر.انگشتر يا حلقه) اس 

 مردی با موھای روشن.با نفوذ.لجوج) شاه 

 عاشق مھمانی و غیبت.زنی با موھای روشن.بالاسطح .شوخ طبع) دام !

 سرزنده.مردی از اقوام.جوانی با موھای روشن) سرباز 

 تغییر و تحولات مفید.مسافرت) ده 

 امکان و شانس بھبود وضعیت مالی.فعالیت.امکانات شغلی جديد) نه 

 فراز و نشیب ھای مالی.ازدواج دير وقت) ھشت 

 مشکلات شغلی.يک ھديه يا خبر غیر منتظره) ھفت 

 مشکلات ازدواج مجدد.ھشدار در مورد ازدواج مجدد) شش 

 موفقیت شغلی.ملاقات ھای مفید) پنج 

 بھبود وضعیت مالی.میراث) چھار 

 نامه رسمی يا قضايی.دعاوی شخصی يا قضايی) سه 



 

 

يک رابطه عشقي که موجب نا رضايتي .يک رابطه عشقی که کم کم مھم می شود) دو 
 اري شغليھمک.ديگران است

 

 سری پیک

 مرگ.يک رابطه عاطفی توام با مشکل.مشکلات) اس 

 با رفتار سرد.قدرت طلب.جاه طلب.مردی با موھای تیره) شاه 

 بیوه.بی مرام.جذاب.فريبا.زنی با موھای تیره) دام 

 با رفتار سرد. شخصی خوش قلب ولی غیر واقع بین.جوانی با موھای تیره) سرباز 

 محروم.خبرھای بد.محبوس.سیبد شان.نگرانی) ده 

 بدشانسی در ھمه موارد. مرگ.عصبانیت مفرط.نابودی.ضعف.افسردگی.مجادله.تاخیر) نه 

 فسخ.بي توجھي دوستان.بھم خوردن نقشه ھا و برنامه ھا.مخالفت.ناراحتی) ھشت 

يک تعھد غیر .از دست دادن يک دوست.ھشدار در مورد امکان بھم خوردن يک دوستي) ھفت 
 غم.ھشدار در مورد شکست.منتظره

 پشت سر گذاشتن شرايط سخت.بھبودي ھاي مختصر.بھبود شرايط زندگي) شش 

 کار شکني و مخالفتي که در نھايت برطرف مي شود.دخالت ديگران.اضطراب.تشويش) پنج 

 بیماري.نگراني مالي و شغلي.دردسر شغلي.حسادت) چھار 

 جدايي ناشي از بي اعتمادي. جدايي) سه 

 جدايي.سخن چیني.تغییرات نا مطلوب.حیله.فريب.رسوايي) دو 

 

 توجهتوجه

 تکرار کارت ھا

در ھر کدام از انواع فال ھای ذکر شده اگر کارتی دو بار و يا بیشتر تکرار شده باشد مفھوم 
 بخصوصی دارد که بايد در تفسیر خود به ان توجه کنید

 دو بار تکرار
 سه بار تکرار

 چھار بار تکرار

 اس
اگر دل و گشنیز بود يعنی ازدواج و اگر خشت و پیک بود يعنی شراکت .ھمکاری و گردھم ايی



 

 

 نا مطلوب
 خبر خوب

 سر بلندی.افتخار

 شاه
 ھمکاری شغلی

 حمايت
 موفقیت.جايزه

 دام
 ملاقات با دوست مونث.کنجکاوی.غیبت

 ديدار.خیانت به اعتماد
 رسوايی.معاشرت

 سرباز
 عدم توافق

 بحث و جدل.دوستان غیر واقعی
 جشن.نبرد

 ده
 اگر دل و خشت بود يعنی ازدواج.بھبود شرايط

 بھم خوردن نقشه ھا
 موفقیت حتمی

 نه
 سود جزيی

 سلامتی
 به وقوع پیوستن ارزو

 ھشت
 اگر دل و خشت بود يعنی لباس نو.بی احتیاطی

 زمان نا مناسب برای برنامه ھای مھم
 مسیولیت زياد.نگرانی شديد

 ھفت
 شت بود يعنی عشقاگر دل و خ.تفريح

 کسالت جزيی
 تبانی

 شش
 مقابله

 کار سخت
 مسايل غیر منتظره

 پنج
 مسايل شخصی

 نا رضايتی
 بدست اوردن يک میل شخصی



 

 

 چھار
 نا استوار

 از ھم پاشیده شدن شالوده
 مکان امن

 سه
 انتخاب
 استوار

 امید

 دو
 جدايی

 تغییر جھت
 بر سر دو راھی

 فال تاروت و نحوه انجام فال تاروت

  چیست ؟ تاروتفال 

  .که میتوانید خودتان نیز ان را درست نمایید کارت است ٧٨یک دسته کارت تاروت شامل 

این کار میتوانید از ورق مقوای محکم استفاده  ، اندازه کارتھا اھمیت ندارد ، برای  ، کیفیت نوع

عدد یک اندازه ببرید حالا کارت ھا را نقاشی کرده و نام انرا در زیر ان بصورت  ٧٨نموده و 

  . فارسی یا لاتین بنویسید

  .بماند  کارت ھا تعمق کنید تا معنی دقیق کارت ھا در ذھنتان زمان انجام کار میتوانید در

و سری کوچک  کارت ٢٢سری بزرگ شامل : گروه تشکیل میشوند  ٢از   کارت ھای تاروت

   کارت ۵۶شامل 

سری بزرگ کارت ھا به مسائل مھم و ریشه دار نیت مطرح شده میپردازد و سری کوچک 

  .در تفسیر فال شما به مسائل کوچک و کم اھمیت تر میپردازد کارت ھا

                                                             



 

 

  روش انجام فال تاروت

ا باید کارت ھا را با ھم مخلوط کرده و سپس انھا را بر بزنید و این کار برای انجام فال تاروت ابتد

  .را تا زمانیکه احساس کنید بر زدن کافیست ادامه دھید

( اگر برای شخص دیگری فال میگیرید از او بخواھید با دستانی که با ان مسلط نیست 

کارت ھا ) اگر راست دست است با دست چپ و اگر چپ دست است با دست راست   یعنی

را کات نماید یعنی کارت ھا را از وسط به دو قسمت تقسیم کرده و کارت ھای پایینی را بر 

  .روی کارت ھای بالایی قرار دھد

چنانچه برای خودتان فال میگیرید این کار لازم نیست و تنھا ھمان بر زدن کارت ھا کافی 

  .میباشد

ر زدن کارت ھا  ُ ر زدن به این معناست که کا :ب ُ رت ھا را باھم مخلوط کنید و یک کارت از میان ب

کارت ھا بکشید و روی کارت ھای بالایی بگذارید و این کار را چندین بار تکرار میکنید و توجه 

  .کنید که پشت کارت ھا رو به شما باشد

   

  مراحل انجام فال تاروت و نحوه انتخاب کارت ھا

م یک مراسم کوچک انجام شود ، زمانی که انتخاب کارت ھای تاروت ھمیشه باید پس از انجا 

برای دریافت پاسخ سوالتان یا پیشگویی به کارت ھای تاروت مراجعه میکنید به آن لحظه 

  .گرفتن فال حالت زیبایی از مراقبه بدھید

از رنگ ھایی مانند بنفش ، قرمز یا (کارت ھای تاروت را در پارچه زیبا و پررنگی قرار داده  

  .و در درون جعبه ای نگھداری نمائید) کنید لاجوردی استفاده



 

 

زمانیکه خواستید فال بگیرید کارت ھا را با آرامش از درون جعبه و سپس پارچه خارج کنید و 

ر بزنید ُ مخلوط شده اند آنھا را بسته به " و پس از اینکه احساس کردید کارت ھا کاملا   انھا را ب

  .نوع فال تان انتخاب کنید

نیز روشن کنید و به فضا رنگ و  برای تمرکز قوی تر میتوانید شمع و عودیدر صورت تمایل و 

  .بویی خاص ببخشید

ھمیشه از دست چپ تان که به بخش ناخودآگاه و شھودی مغزتان مرتبط است برای کشیدن  

  .اما اگر چپ دست ھستید با دست راستتان این کار را انجام دھید کارت ھا استفاده نمائید

ز کارت ھا میشود در حقیقت سوالاتی است که از ناخودآگاه فرد پرسیده سوالاتی که ا 

میشود و ھر چقدر سوالات و نیت شفاف تر و مختصر تر باشد تاروت بھتر خواھد توانست 

  .معرفت ناشی از ضمیر ناخودآگاه فرد را انعکاس دھد

شید ، ھمینطور قبل و در حین کشیدن کارت ھا چشمان تان را ببندید و عمیق و آرام نفس بک

که دست ھای شما رو کارت ھا حرکت میکند بصورت یک کانال عمل کرده و به کارتی که 

ھمزمان با انرژی شما ھماھنگی دارد مرتبط میگردد ، به دست خود اعتماد کنید و کارت را 

  .بکشید

ُر زدن کارت ھا کارتی از دسته کارت ھا بیرون پریده و روی زمین     میافتد ، به گاھی در حین ب

اینگونه کارت ھا که خودبخود ظاھر میشوند توجه نمائید زیرا اغلب پاسخ پرسش شما را در 

  .خود دارند

برای تفسیر کارت ھا از قدرت درک و فھم تان بھره بگیرید ، کارت ھا میتوانند برای اشخاص 

ن حال دقت کنید که مختلف تعابیری متفاوت داشته باشند ، تعبیر کارت ھا را بخوانید اما در عی

  .حس تان را نیز دخالت دھید



 

 

و باید مشخص کنید که   روشن باشد" قبل از انتخاب و قرار دادن کارت ھا باید نیت شما کاملا 

این فال به نیت مشاوره گرفته میشود و یا پیشگویی ، در روش مشاوره اغلب کارت میانی 

  .ب نقش تقویتی را دارا میباشندرا دارد و کارت ھای کناری ان اغل  نقش راھنمای اصلی

   

  کارتی ٧ تاروت فال

آسان ترین راه برای گرفتن فال تاروت به خصوص فال تاروت روزانه این است که یک کارت  

انتخاب کرده و به پیشنھادات آن توجه نمائید ولی در صورتیکه خواھان اطلاعات روشن تری 

کی از رایج ترین انواع فال تاروت میباشد و فال زیر ی. ھستید فال زیر به شما پیشنھاد میشود

  .برای انجام مشاوره و نظرخواھی یا برای اطلاع از گذشته ، حال و آینده کاربرد دارد

                                            

  .نشان دھنده گذشته و اتفاقاتی که بر نیت شما تاثیرگذارند: کارت اول 

  .شما میباشد  کنونینشان دھنده وضعیت  :کارت دوم 

  .نشان دھنده آینده ای که نزدیک است: کارت سوم 

  .نشان دھنده افکار و دیدگاه شما نسبت به نیت تان است: کارت چھارم 

     .نشان دھنده شخصیت افرادی که به نیت شما مرتبط ھستند: کارت پنجم 

  .ا نیت شما میباشدنشان دھنده اتفاقات مثبت یا منفی غیر منتظره در رابطه ب: کارت ششم 

  .نشان دھنده جواب نھایی نیت شما میباشد: کارت ھفتم 

   



 

 

   

  کارتی ۵ تاروت فال

آسان ترین راه برای گرفتن فال تاروت به خصوص فال تاروت روزانه این است که یک کارت  

انتخاب کرده و به پیشنھادات آن توجه نمائید ولی در صورتیکه خواھان اطلاعات روشن تری 

فال زیر یکی از رایج ترین انواع فال تاروت میباشد و . فال زیر به شما پیشنھاد میشود ھستید

  .برای انجام مشاوره و نظرخواھی یا برای اطلاع از گذشته ، حال و آینده کاربرد دارد

                                         

  .نشان دھنده جنبه ھای مثبت سوال و نیت شما میباشد: کارت اول 

  .موردی که مربوط به جنبه ھای منفی و مشکلات نیت شما میباشد: کارت دوم 

  .نشان دھنده وضعیت موضوع از نگاه و فکر شما میباشد: کارت سوم 

  .نشان دھنده آینده ای که نزدیک است: کارت چھارم 

     .نشان دھنده آینده ای که دور است: کارت پنجم 

   

   

  

 مالی کارتی ۴ فال تاروت

آسان ترین راه برای گرفتن فال تاروت به خصوص فال تاروت روزانه این است که یک کارت  

انتخاب کرده و به پیشنھادات آن توجه نمائید ولی در صورتیکه خواھان اطلاعات روشن تری 

  .ھستید فال زیر به شما پیشنھاد میشود



 

 

انجام مشاوره و نظرخواھی یا برای فال زیر یکی از رایج ترین انواع فال تاروت میباشد و برای 

  .اطلاع از گذشته ، حال و آینده کاربرد دارد

                               

  .نشان دھنده موضوع نیت یا سوال شما میباشد: کارت اول 

  .موردی که مربوط به وضعیت مالی شما میباشد: کارت دوم 

  .ین وضعیت مالی تاثیر میگذاردشخص یا موردی خارج از اراده شما که بر ا: کارت سوم 

  .جواب نیت و سوال شما در راطه با مسائل مالی میباشد: کارت چھارم 

   

  عاطفی کارتی ۴ تاروت فال

   

آسان ترین راه برای گرفتن فال تاروت به خصوص فال تاروت روزانه این است که یک کارت 

خواھان اطلاعات روشن تری انتخاب کرده و به پیشنھادات آن توجه نمائید ولی در صورتیکه 

  .ھستید فال زیر به شما پیشنھاد میشود

فال زیر یکی از رایج ترین انواع فال تاروت میباشد و برای انجام مشاوره و نظرخواھی یا برای 

  .اطلاع از گذشته ، حال و آینده کاربرد دارد



 

 

  

  .نشان دھنده شخصیت و وضعیت فعلی شما میباشد: کارت اول  

  .شما میباشد  موردی که مربوط به شرح حال شخص مورد نظر: کارت دوم 

  .موردی خارج از اراده شما که بر وضعیت عاطفی شما تاثیر میگذارد: کارت سوم 

  .جواب نیت شما در راطه با مسائل عاطفی میباشد: کارت چھارم 

   

   

  کارتی ٣فال تاروت 

   

روزانه این است که یک کارت  آسان ترین راه برای گرفتن فال تاروت به خصوص فال تاروت

انتخاب کرده و به پیشنھادات آن توجه نمائید ولی در صورتیکه خواھان اطلاعات روشن تری 

  .ھستید فال زیر به شما پیشنھاد میشود

فال زیر یکی از رایج ترین انواع فال تاروت میباشد و برای انجام مشاوره و نظرخواھی یا برای 

  .نده کار برد دارداطلاع از گذشته ، حال و آی

در این فال کارت اول نماینده گذشته ، کارت دوم نماینده حال و کارت سوم نشان دھنده آینده 

فرد میباشد ، در این فال کارت وسطی یعنی کارت دوم نقش اصلی را دارد و بھترین توصیه و 

  .یتی دارندپیشگویی را انجام میدھد و کارت ھای کناری یعنی کارت ھای اول و سوم نقش تقو



 

 

   

  

  .نشان دھنده زمان گذشته و اتفاقات مربوط به نیت یا سوال فال گیرنده میباشد: کارت اول 

  .نشان دھنده زمان حال و وضعیت فعلی نیت یا سوال فال گیرنده میباشد:   کارت دوم

  .یا سوال فال گیرنده میباشد نشان دھنده زمان آینده و نتیجه نیت: کارت سوم 

   

   

  زمان با کارت تاروتتخمین  

   

را جدا کنید و کنار بگذارید ، سپس کارت ھای کوچک تاروت   ابتدا کارت ھای سری بزرگ تاروت

ر زده اید ُ ر بزنید و از روی دسته کارت ھایی که ب ُ   .یک کارت بکشید را ب

این کارت نشان دھنده ھفته و نوع کارت نشان دھنده فصل وقوع آن اتفاق میباشد ، بعنوان  

شمشیر را انتخاب کردید به معنی وقوع اتفاق مورد نیت شما در ھفته  ٣ل اگر شما کارت مثا

  .سوم فصل بھار است

       فصل تابستان: سری چوب دست یا عصا                  فصل بھار: سری شمشیر 

  فصل زمستان:  سری سکه یا ستاره                     فصل پاییز: سری جام 

  ھفته ھای اول تا دھم ھر فصل را نشان میدھد:  ١٠تا  ١کارت ھای شماره 



 

 

           ھفته یازدھم: کارت نوجوان 

          ھفته دوازدھم: کارت دلاور 

  ھفته سیزدھم: کارت ملکه 

  .ھفته ای که در ان یک فصل به فصل بعدی تبدیل میشود: کارت پادشاه 

 


